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PROGRAMACION DIDACTICA
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2020/2021

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacién

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece Ia
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los
centros docentes estableceréan en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracion de las
programaciones didacticas de cada una de las materias Y, €n su caso, ambitos que componen la etapa, los
criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos Y programas de intervencion en el
tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacion Y promocion del alumnado, y las medidas de
atencién a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de relacién con el entorno, para mejorar el
rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla
el curriculo correspondiente a la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacion del
proceso del aprendizaje del alumnado, «a tales efectos, Yy en el marco de las funciones asignadas a los distintos
érganos existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los
mismos, y de conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
desarrollaran y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativay.

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.6 de la Orden 14 de julio, «los departamentos de
coordinacion didactica elaboraran las programaciones correspondientes a los distintos cursos de las materias que
tengan asignadas a partir de lo establecido en los Anexos I, Il 'y lll, mediante la concrecion de los objetivos
establecidos, la ordenacién de los contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y
calificacion, y su vinculacién con el resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la
metodologia didactica».

B. Organizacién del departamento de coordinacién didactica

El Departamento de Dibujo, después de conocer los grupos de cada nivel queda distribuido de la siguiente forma:

MATERIA CURSO GRUPO TIPOLOGIA
EPV 1° A,B,.C,D,E TRONCAL
EPV 20 A,B,C,D,E,F TRONCAL
EPV 30 B,C,D OPTATIVA
EPV 40 A,B,C OPTATIVA
DT 1°BACH A OPCIONAL
DT 2°BACH A OPCIONAL

C. Justificacién legal

- Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- - Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacién

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

-Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacién Secundaria
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Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién ala
diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso del aprendizaje del alumnado.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacién secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111 /2016, de 14 de junio la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos vy la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual Yy en equipo como condicién
necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar Ia
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas Yy resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos Yy mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de Ia literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la préctica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los hébitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacién Secundaria Obligatoria en Andalucia
contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espariola y universal.

E. Presentacién de la materia

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual es una materia del bloque de asignaturas especificas para primer y
segundo ciclo de la Educacién Secundaria Obligatoria, ofertandose en Andalucia en 1°, 2° y 4° en el bloque de
asignaturas especificas obligatorias y en 3° en el bloque de asignatura de libre configuracién autonémica.

La Educacién Pléstica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades
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perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico y practico de los lenguajes visuales para
comprender, interpretar y ser criticos con la realidad, cada vez més configurada como un mundo de imédgenes y
objetos. Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacién, la creatividad y la inteligencia
emocional a través del uso de recursos plasticos, visuales y audiovisuales como recursos expresivos y contribuir
al desarrollo integral del alumnado vy al disfrute del entorno natural, social y cultural.

El lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de desarrollo: el saber ver y percibir para

comprender, y el saber hacer para expresarse con la finalidad de comunicarse creativamente. También se orienta
a profundizar en el autoconocimiento y en el conocimiento de la realidad para asi transformarse y transformar la
realidad més humanamente, convirtiendo a la propia persona en eje central de la misma.

Andalucia es una comunidad con un legado histérico, natural y cultural muy amplio, puesto en valor como motor
econémico de numerosas comarcas y generador de recursos y bienestar para la poblacién. La materia de
Educacién Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la formacion cultural y artistica del alumnado permitiéndole
acceder a la comprensién, valoracién y disfrute del mundo en el que se encuentra y la participacion activa y
consciente de su cultura, sociedad y familia. El patrimonio cultural y artistico andaluz cuenta con numerosos
referentes universales, entre otros, la obra de artistas andaluces como Picasso y Veldzquez, las referencias
arquitectonicas y su legado estético y ornamental, ejemplificado en construcciones como La Alhambra, el legado
andalusi en general y su relacién con las construcciones geomeétricas. También contamos con relevantes artistas
contemporaneos en todos los campos de la creacion artistica, incluyendo la comunicacion audiovisual: fotografia,
cine, television, etc.

F. Elementos transversales

el Departamento establece una relacién de cada uno de los criterios establecidos en la programacién ,con los
elementos transversales que se establecen como obligatorios por ley , como los colaborados con los distintos
planes y proyectos asignados al centro

G. Contribucién a la adquisicién de las competencias claves

La Educacién Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia conciencia y expresiones
culturales (CEC) poniendo en valor y llevando a cabo Ia preparacién y formacion del alumnado en el campo de la
imagen como lenguaje plastico, tanto artistico como técnico. La posibilidad de aprender a apreciar las diferentes
cualidades estéticas de las distintas manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes
audiovisuales, abre al alumnado la posibilidad de ser personas criticas a éstas. Ademas, desde el conocimiento y
puesta en practica de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como lenguaje y forma
de expresion propia, convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior en muiltiples
disciplinas.

La materia también contribuira a que el alumnado se acerque a diversas manifestaciones artisticas, con un
especial interés a las propias de la Comunidad Auténoma de Andalucia, dotandolo de instrumentos para su
comprension y valoracién, y capacitandolo para enriquecer sus expresiones artisticas y formular opiniones con
sentido critico.

El desarrollo de la competencia comunicacion lingtiistica (CCL) se materializa en el conocimiento de un lenguaje
especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar escritos, exponer
argumentos, etc.

De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de comunicacion lingliistica y la
comunicacién visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y la competencia basica en ciencia y tecnologia (CMCT) se facilita
con el trabajo en aspectos espaciales de representacién en el estudio de las relaciones matematicas de los
diferentes trazados geométricos y en el conocimiento de fenémenos naturales y fisicos: percepcién visual,
percepcion tactil, materiales, descomposicién de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

En el desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara en la utilizacion de las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacién y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales tanto en el uso especifico de la imagen
y de los contenidos audiovisuales y del andlisis de las diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos
audiovisuales, asi como en la creacion de producciones de toda indole, por lo que se hace necesario el
conocimiento y dominio de programas bésicos de disefio y creacion audiovisual,

En relacion al desarrollo de la competencia social y civica (CSC) esta materia genera actitudes y habitos de
convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacién de actividades grupales supone favorecer
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el acercamiento, valoracién, debate, respeto y dialogo entre diferentes identidades y culturas. La resolucién de
conflictos debe contribuir a la disminucion de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones culturales y sociales. La
expresion creativa y artistica por su capacidad comunicativa permite realizar aportaciones personales criticas a
los valores sociales dominantes y darle voz a las minorias.

La competencia aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y aplicando los conocimientos a
los casos de la vida cotidiana, ya que la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual ofrece la posibilidad de
reflexionar sobre la forma en que los individuos piensan y perciben el mundo, siendo en particular el arte un claro
ejemplo de diversidad en formas de expresion,

Desarrollando la comunicacién creativa, el alumnado utilizara un sistema de signos para expresar sus ideas,
emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que percibe y pudiendo expresarlo por sus propios
medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) facilitara que el alumnado
tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y tematicas de trabajo a partir de su propio interés. Se
promovera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje, posibilitando la
reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicion y puesta en comun de ideas, iniciativas, proyectos y
trabajos individuales o grupales potencian el desarrollo de la iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y
enriquecer las propuestas propias con otros puntos de vista.

Pag.. 4/114



Cod.Centro: 18700773 Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Fecha Generacion: 16/10/2020 08:58:39

‘]U"}'n DE R‘“Bﬁl‘ut]ﬂ CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

L.E.S. Diego de Siloé

H. Recomendaciones de metodologia didactica y estrategias metodolégicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
14 de julio de 2016, las recomendaciones de metodologia didéctica para la Educacién Secundaria Obligatoria son
las siguientes:

1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo
y su caréacter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.

En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor vy facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustédndose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencion a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodoldgicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje auténomo, y promover habitos de
colaboracién y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones did4cticas de las distintas materias de Ia Educacién Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresién escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulard la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccién
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecerd el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollarén actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de anélisis, observacion y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacién de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por parte del
alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

Basandonos en las recomendaciones metodoldgicas anteriores, para la materia de Educacion Plastica Visual y
Audiovisual se pueden tener en cuenta las siguientes estrategias metodolégicas recogidas en la parte
correspondiente del Anexo Il de la Orden de 14 de julio de 2016.

La articulacién secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO permite gestionar los
recursos metodoldgicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del alumnado, proporcionando las
pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccion de esquemas sobre conocimientos y
practicas previas. La consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera
etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara a los propios del
segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y continua a lo largo
de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la
experimentacion, la reflexion y la interpretacién de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello
sera necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de
la estimulacién hacia la creacién de imagenes propias como de la motivacion hacia el analisis y la interpretacion
de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.
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En este sentido, una de las lineas principales de actuacién sera el desarrollo de proyectos de creacion plastica o
audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para indagar, experimentar,

imaginar, planificar y realizar las producciones propias. El proceso proyectual, desde la fase de exploracién hasta
la realizacién del producto final, requiere de organizacion, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a

alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia. El punto de partida en este

proceso podria ser la realizacién de una propuesta inicial de elaboracién de proyecto por parte del profesorado,

un debate posterior con el alumnado sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccion del proyecto
a realizar. En una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales y ayudarle en

la busqueda de la informacién y documentacién necesaria para el desarrollo del trabajo, prestando ayuda y
apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos fomentando el

trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicacion empaticos y eficaces.

De otro lado, se posibilitara que el alumnado emplee los medios té&cnicos y procedimentales propios de la

expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a sus vivencias, inquietudes
y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos

actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o
los que nos proporcionan las herramientas informéticas y las nuevas tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el espacio del aula y el

propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platds, estudios de grabacién, etc.

Por Ultimo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la consecucién de

los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexidn con otras disciplinas

favorecera por ejemplo la redaccién y andlisis de textos, la ampliacién de conocimientos de fisica y matematicas

o la profundizacién en los acontecimientos relevantes de la Historia.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
14 de julio de 2016, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educacion Secundaria Obligatoria son
las siguientes:

1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo
y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y @mbitos de conocimiento.

En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicién por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacién de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicidn necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje auténomo, y promover habitos de
colaboracion y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacion Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexiéon y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccién
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacién, el esplritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollarén actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacidn y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
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relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacién de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

Basandonos en las recomendaciones metodolégicas anteriores, para la materia de Educacién Plastica Visual y
Audiovisual se pueden tener en cuenta las siguientes estrategias metodoldgicas recogidas en la parte
correspondiente del Anexo Il de la Orden de 14 de julio de 2016.

La articulacién secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO permite gestionar los

recursos metodoldgicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del alumnado, proporcionando las

pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccién de esquemas sobre conocimientos y
practicas previas. La consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera

etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara a los propios del

segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y continua a lo largo

de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la

experimentacion, la reflexion y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello
sera necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de

la estimulacién hacia la creacién de imagenes propias como de la motivacién hacia el analisis y la interpretacion

de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacién sera el desarrollo de proyectos de creacion plastica o

audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para indagar, experimentar,

imaginar, planificar y realizar las producciones propias. El proceso proyectual, desde la fase de exploracién hasta
la realizacién del producto final, requiere de organizacién, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a

alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia. El punto de partida en este

proceso podria ser la realizacion de una propuesta inicial de elaboracion de proyecto por parte del profesorado,

un debate posterior con el alumnado sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccién del proyecto

a realizar. En una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales y ayudarle en

la busqueda de la informacién y documentacién necesaria para el desarrollo del trabajo, prestando ayuda y
apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos fomentando el

trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicacién empaéticos y eficaces.

De otro lado, se posibilitar4 que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la

expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a sus vivencias, inquietudes
y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos

actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o
los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el espacio del aula y el

propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platés, estudios de grabacién, etc.

Por ultimo, la coordinacién de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la consecucién de

los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexién con otras disciplinas
favorecera por ejemplo la redaccién y andlisis de textos, la ampliacién de conocimientos de fisica y matematicas

0 la profundizacién en los acontecimientos relevantes de la Historia.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacién y criterios de calificacion
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De conformidad con lo dispuesto en el articulo 13.1 de la Orden de 14 de julio de 2016, «la evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa, integradora y diferenciada segun las distintas
materias del curriculo».

Asimismo y de acuerdo con el articulo 14 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los referentes para la
comprobacion del grado de adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las
evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluacién Yy su concrecién en los
estandares de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluacién del alumnado se tendrén en consideracion
los criterios y procedimientos de evaluacion y promocién incluidos en el proyecto educativo del centro, asi como
los criterios de calificacién incluidos en la presente programacion didactica.

De acuerdo con los dispuesto en el articulo 15 de la Orden de 14 de julio de 20186, «el profesorado llevara a cabo

la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje
de cada alumno o alumna y de su maduracién personal en relacién con los objetivos de la Educacién Secundaria

Obligatoria y las competencias clave. A tal efecto, utilizara diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos

como pruebas, escalas de observacién, rdbricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y

a las caracteristicas especificas del alumnado.

Para evaluar la adquisicién de los contenidos conceptuales, se utilizaran instrumentos que nos informen sobre el
nivel de asimilacion de esos contenidos: constatar que el alumno es capaz de identificar, reconocer, clasificar,

comparar, explicar, recordar, enumerar, aplicar, etc. Acciones en las que el alumno pone de manifiesto el

aprendizaje de un concepto, un hecho o un principio.

Para evaluar el dominio de los contenidos procedimentales, hemos de utilizar instrumentos que nos permitan
constatar como el alumno va adquiriendo determinadas destrezas: comprobar c6mo el alumno es capaz de
manejar, manipular, construir, utilizar, reconstruir, probar, ejecutar, moverse, simular,

En la medida que se van alcanzado los objetivos previstos, limitaremos el uso de pruebas y los examenes
tradicionales como Unicas herramientas para evaluar a los alumnos. La observacion, las entrevistas, los tests.
Estos instrtumentos los empleamos en la medida que nos facilitan un conocimiento continuo y adecuado del
progreso de nuestros y nos permiten valorar en cada momento la calidad y el grado de aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacién que utilizaremos en el Departamento de Dibujo son :

* Escala de observacion

* Cuaderno iSéneca

Las técnicas empleadas seran:

* Pruebas escritas

* Proyectos

* Trabajos de investigacion

* Exposiciones

Los Criterios de Calificacién :

* La aplicacion de los porcentajes de los Estandares Evaluables

Los mecanismos de recuperacién seran :

* Mismo curso : Se realizaran trabajos e investigaciones que incorporen los criterios no conseguidos.

* Materias pendientes :Supondra la realizacién de un cuaderno, distribuido en relacién a las tres evaluaciones
,cuya realizacion debera cubrir los criterios y estandares suficientes como para seguir su aprendizaje. En caso de
que el alumnos no realice correctamente el cuademillo , debera demostrar la adquisicion de los estandares en
una prueba realizada cada trimestre o final , si tampococ realiza las pruebas trimestrales.

* Evaluacion del proceso de ensefianza y de la propia practica docente :

La evaluacién se realizard por medio de los porcentajes conseguidos con los instrumentos y técnicas de
evaluacion , referenciandose como punto de partida del nivel de la evaluacién inicial e INDIVIDUAL y teniendo en
cuenta , la actitud , el interés , la adaptacion al trabajo prolongado individual y grupal ,a la integracién en la
comunidad de aprendizajes, y al desarrollo técnico y de investigacidn y crecimiento individual de cualquier
actividad/contenido

J. Medidas de atencién a la diversidad

Pag.. 8/114



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cod.Centro: 18700773

Fecha Generacion: 16/10/2020 08:58:39

Crea conflicto cognitivo

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

LE.S. Diego de Siloé

diversidad establecidas en el Capitulo IV del Decreto 11 1/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV de la
Orden de 14 de julio de 2016 en el marco de la planificacion de la Consejeria competente en materia de
educacion.

Concretando en el area del Dibujo , éstas medidas de atencion a la diversidad las desarrollamos adaptando las
practicas a los intereses de los grupos con diversidad: los proyectos ,exposiciones y trabajos de investigacion las
planteamos al nivel necesario para que sean efectivos Jintentando siempre que se aprecie una proyeccion real en
el mundo laboral o vivencial

K. Actividades complementarias y extraescolares

-Visita a los talleres del Museo de BRAA . Grupos 1°, 3° 4°ESO. Fechas : 1,2 y 3 trimestre. Criterios :
Reconocen las distintas obras de arte del entorno urbano de Granada,Valoran y disfrutan de los diferentes estilos
y tendencias de las obras de arte de nuestra comunidad auténoma y distiguen los diferentes estilos y tendencias
de las obras de nuestro entorno. Competencias: CEC,CAA ,CL .(acompafiantes Dpto de dibujo)

-Visita a los museos de Malaga . Grupos : 2°, 3°, 4° ESO; Fecha de la visita: 2°,3 Trimestre.Criterios: Reconocen
las distintas obras de nuestro entorno,distinguen los diferentes estilos y tendencias del arte,valoran y disfrutan del
arte y de los museos internacionales de nuestra comunidad.Competencias: CEC, CAA,CL,CSC.(acompafantes
el Dpto de Dibujo y Dpto de Sociales).

-Visita exposiciones monograficas a los museos de Granada (Guerrero, Palacio de Los Condes de Gabia, Museo
del Sacrmonte Grupos: 3°, 4°ESO. Fechas: 1,3 trimestre. Criterios: Conocen las Ultimas tendencias
artisticas.Valoran y disfrutan de las obras de nuestra comunidad.Distinguen los diferentes estilos de nuestro
entorno.Competencias :SIEP,CAA,CSC,CL(acompafiantes Dpto Dibujo).

-Visita Alcala la Real,ruta de Los Zumaques ( Dibujo al natural).Grupos: 2 ESO. Fecha:2,3 trimestre.Criterios:
Conocen el patrimonio cultural de nuestra comunidad.Distinguen los estilos y tendencias de las obras de nuestro
entorno .Conocen y toman contacto con las creaciones en piedra. Competencias: SIEP,CAA,CSC.(
acompariiantes Dpto Dibujo)

-Excursion a la Vereda De Enmedio (Sacromonte). Grupos :3°4° .Fecha de la visita : 2,3 trimestre.Criterios:
Reconocen las distintas obras de arte del entorno de Granada (CAA).Conocen el color en los entornos
naturales(CAA,SIEP, CEC).Toma de contacto con la cultura gitana y su arquitectura (CAA, CSC, SIEP, CEC).
Distinguen los diferentes estilos de las obras de arte en nuestro entorno ( CAA, SIEP,CEC)

- Visita a la biblioteca del Hospital Real de Granada. Grupo: 4°. Fecha:2 trimestre. Criterios : Conocen a través
de la arquitectura parte dela historia de la ciudad e incorporan un lugar donde se puede investigar , leer o
simplemente descansar(CAA,CSC,SIEP,CEC)

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacién

El Departamento de Dibujo tendremos en cuenta los siguientes indicadores para la memoria de autoevaluacion:
SOBRE PLANIFICACION

Ha sido adecuada

Correcta en cuanto Numero y duracién de las actividades
Nivel de dificultad

Interés para los alumnos

Significativa para el proceso aprendizaje

Basada en los intereses de los alumnos

Objetivos bien definidos

Propuestas de aprendizaje colaborativo

SOBRE MATERIALES

Son accesibles para los alumnos

Son atractivos

Son suficientes

SOBRE LA MOTIVACION DE LOS ALUMNOS

Despierta su curiosidad
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Se les coloca en su zona de desarrollo
Todos participan activamente
Han conseguido su nivel méximo de desarrollo

M. Tipos de actividades y tareas

-Actividades previstas para que el alumnado lea, escriba y se exprese de forma oral

-Actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de expresarse correctamente en
publico

-Actividades inter-disciplinares

-Tareas con coherencia con los niveles
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL - 1° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo

Objetivos

1

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de Ia diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de
las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10

Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia. J
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2. Contenidos

N° item | item

1 Comunicacién visual.
2 |Alfabeto visual.

3 Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.
4 El color y su naturaleza.

5 Circulo cromético.
6

T4

8

Colores primarios y secundarios
Cualidades, valores expresivos y simbélicos del color.
Las texturas y su clasificacion.

9  |Texturas graficas.

10  |Técnicas para la creacién de texturas.

11 |Laluz.

12 |Sombras propias y sombras proyectadas.
13 |El claroscuro.

14 |Composicion.

15 |Equilibrio, proporcion y ritmo.

16  |Esquemas compositivos.

17 |Niveles de iconicidad en las imagenes.
18 |Abstraccién y figuracién.

19 |El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
20 |Bocetos, encaje, apuntes.

21 | Técnicas de expresion gréfico-plastica.
22 |Técnicas secas.

23 |Técnicas hiimedas.

24  |Técnica mixta.

25 |El collage.

26 |El grabado.

27 |Grabado en hueco y en relieve.

28 |Técnicas de estampacion.

La obra en lindleo de Picasso.

La obra tridimensional.

ion y reciclado de materiales y objetos de desecho.
6n Audi

Reutii

ftem

1 Percepcion visual.

2 Leyes de la Gestalt.

3 |llusiones Opticas.

4 Grados de iconicidad.

5 |Significante y significado.

6 |Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.

7 Interpretacion y comentarios de imagenes.

8 La obra artistica.

9  |Relacién de la obra de arte con su entorno.

10  |Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.
11 |Valoracién critica y disfrute de la obra de arte.
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item

12 |Laimagen publicitaria.

13  |Recursos.

14 |Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

15 |Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacién fotografica.
Encuadres y puntos de vista.

16  |Imagen secuenciada: comic. Historia del cémic. Elementos formales y expresivos del cdmic.

17 |Iméagenes en movimiento: El cine y la television.

18 |Origenes del cine.

19 | Elementos y recursos de la narrativa cinematografica.

20 | Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.

21 |Medios de comunicacién audiovisuales.

22 |Utilizacién de la fotografia, la camara de video y programas informéticos para producir mensajes

visuales.

23 |Animacion.

24  |Relacién cine y animacién.

25 | Animacién tradicional.

26 | Animacién digital bidimensional o tridimensional.
s b E e

1 Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.

2 Uso de las herramientas.

3 Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

4  |Operaciones basicas.

5 Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.

6 Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.

7 Operaciones con éngulos: suma, resta y bisectriz.

8 |Aplicaciones.

9 Teorema de Thales y lugares geométricos.

10 |Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

11 |Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del
lado.

12 | Tangencias y enlaces.

13 | Tangencia entre recta y circunferencia.

14 | Tangencia entre circunferencias.

15 | Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

16 | Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.

17 |Redes modulares.

18  |Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el
mosaico romano.

19  |Dibujo proyectivo.

20 |Concepto de proyeccidn.

21 |lIniciacidn a la normalizacién.

22 | Principales sistemas de proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonomeétrico, planos

~ acotados y perspectiva conica.
23 |Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.
24 | Acotacion.
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item

Perspectivas isométricas: representacién en perspectiva isométrica de voltimenes sencillos.

Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.

Aplicacién de coeficientes de reduccién.
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B. Relaciones curriculares

Objetlvos _‘
1. Contemplar interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean mterpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos
Bloque 1. Expresién Plastlca

1.1. Comunicacion visual.

1.2. Alfabeto visual.

1.3. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.
1.8. Las texturas y su clasn‘“ icacion.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion lingliistica
SIEP: Sentldo de |n|C|at|va Yy espmtu emprendedor

Estandares |
EPVA1. Identifica y valora la rmportanma del punto la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

/aluacion: '13;'-25155Ex‘;ﬁi‘i:ﬁ‘ie'ﬁfté'r»if_édh‘ las if\iéti-a'-diﬁ%é formales del 'i&?ii:ﬂo;"'ei'é ﬁ!?ﬁﬁfy’;iéisliﬁé

1. Contemplar mterpretar reflexionar y anallzar las |magenes que nos rodean mterpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con ofros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utlllzar SUS recursos para adqunr:r nuevos aprendlzajes
Contenidos

Bloque 1. Expresién Plastica.

1.1. Comunicacién visual.

1.2. Alfabeto visual.

1.3. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.

1.13. El claroscuro.

1.15. Equilibrio, proporcién y ritmo.

1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.

1.20. Bocetos, encaje, apuntes.

COmpetenclas clave R RS
Pag.: 15/114



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Céd.Centro: 18700773

Fecha Generacién: 16/10/2020 08:58:39

J'U“?H ‘H‘E H"DRLU{]H CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

LLE.S. Diego de Siloé

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

EPVA1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el paisaje, en los
objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion en creaciones grafico- plasticas.
EPVA2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.

EPVA3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del lépiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o mas
libres y espontaneas.

critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacidn, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
Con_te_znidos _ | “ & ey 4 e ,
Bloque 1. Expresidn Plastica.
1.1. Comunicacion visual.
1.2. Alfabeto visual.
1.3. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.
1.7. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color,
.8. Las texturas y su clasificacion.
9. Texturas graficas.
10. Técnicas para la creacion de texturas.
1.13. El claroscuro.
1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
1.21. Técnicas de expresién grafico-plastica.
Competencias S—— T e
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
EPVA1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, colores;,)

1
1.
1.

CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares e e e aa
EPVA1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico
de obras de artey obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.
EPVA2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segln las propuestas establecidas por
escrito.
EPVA3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones
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Estandares =~ e Rl
al disefio textil, ornamental, arquitectdnico o decorativo.
EPVA4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en
relacion con sus caracteristicas formales y en relacién con su entorno.

Criterio de evall
Ul Sl e S e e

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion yla
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

CoREHEE
Bloque 1. Expresion Plastica.
1.1. Comunicacién visual.
1.4. El color y su naturaleza.
1.5. Circulo cromatico.
1.6. Colores primarios y secundarios
1.7. Cualidades, valores expresivos y simbélicos del color.
1.21. Técnicas de expresion grafico-plastica.
1.24. Técnica mixta.

Competencias clave | A e LR
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales

EiGss e S e
EPVA1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y
los colores complementarios.

uacién: 1.5. Experimentar conllos €olores primarios y/sectundarios

Criterio de evaluacién: 1

Objetivos - = R
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

T G e B SRS o R
Bloque 1. Expresién Plastica.

1.1. Comunicacion visual.
1.4. El color y su naturaleza.

Competencias clave =~ e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

S AR e i
EPVA1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento
y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.

EPVA2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.
EPVA3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.
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habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Bloque 1. Expresién Plastica.
1.8. Las texturas y su clasificacion.
1.9. Texturas graficas.
1.10. Técnicas para la creacion de texturas.
1.18. Abstraccion y figuracion.
1.21. Técnicas de expresion grafico-plastica.
1.22. Técnicas secas.
1.23. Técnicas hiimedas.
1.24. Técnica mixta.
Competencias clave L
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estindares e

EPVAA1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de froitége,htilizénddlaéi en

Ohjetivosiy n il L T e SRlE e
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresidon, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos |
Bloque 1. Expresién Plastica.

1.135. Equilibrio, proporcién y ritmo.

1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.

1.20. Bocetos, encaje, apuntes.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.

2.1. Percepcién visual.

Competenciasclave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares fL e e sl e
EPVA1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito
ajustandose a los objetivos finales.

EPVA2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de disefio grafico, disefios de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.

Criterio/delevaluacion: 1.9. Crear composiciones arafico-plasticas personales y colectivasi
ChE v i mET T S %
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus

contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
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y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucién.
Contenidos .
Bloque 1. Expresién Plastica.
1.3. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.
1.7. Cualidades, valores expresivos y simbélicos del color.
1.10. Técnicas para la creacion de texturas.
1.14. Composicion.
1.15. Equilibrio, proporcién y ritmo.
1.16. Esquemas compositivos.
1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
1.20. Bocetos, encaje, apuntes.
1.21. Técnicas de expresién grafico-plastica.
Cbmpeteh:tf‘._i'éé -y e
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estindares il 0T L e T
EPVA1. Reflexiona y evalta oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucion definitiva.

Criterio de'evaluacion
ObjeiVes e : i R Sl

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés Yy la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

jar.con distintos niveles'de iconicidad de la imagen
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T — ‘
Bloque 1. Expresidn Plastica.
1.3. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.
1.7. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color.
1.14. Composicion.
1.16. Esquemas compositivos.
1.17. Niveles de iconicidad en las imagenes.
1.18. Abstraccién y figuracion.
1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva.
1.20. Bocetos, encaje, apuntes.
EETHRES N
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares = e e e
EPVA1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréfica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 1. Expresién Plastica.
1.8. Las texturas y su clasificacion.
1.9. Texturas graficas.
1.10. Técnicas para la creacion de texturas.
1.11. La luz.
1.21. Técnicas de expresion grafico-plastica.
1.22. Técnicas secas.
1.23. Técnicas himedas.
1.24. Técnica mixta.
1.25. El collage.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares L '
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Estindares

objetivo de la actividad.

EPVA2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacion del I4piz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.

EPVA3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad, estampaciones;) valorando las posibilidades expresivas segln el
grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas.

EPVA4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.

EPVAS. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.

EPVAG. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades grafico ¢, plasticas.

EPVA7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

Obletivoseic o o e -
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidoé_'

Bloque 1. Expresion Plastica.
1.1. Comunicacién visual.
1.3. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.

1.14. Composicion.

1.15. Equilibrio, proporcién y ritmo.

1.16. Esquemas compositivos.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual,

2.1. Percepcion visual.

2.2. Leyes de la Gestalt.

CMCT: Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares =~ _ Llhie ST
EPVA1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién optica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

Competencias clave _ e : e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares e
EPVA1. ldentifica y clasifica diferentes ilusiones 6pticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
EPVA2. Disefia ilusiones 6pticas basandose en las leyes de la Gestalt.

Criterio'de'evaluacion: 2.3. Identificar significantey Significado en tin signo visuall
Objetivos '
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1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Bomopldosis 0. L T
Bloque 1. Expresién Plastica.
1.1. Comunicacion visual.
1.2. Alfabeto visual.
1.7. Cualidades, valores expresivos y simbdélicos del color.
1.17. Niveles de iconicidad en las imagenes.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.1. Percepcion visual.
2.2. Leyes de la Gestalt.
2.5. Significante y significado.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estindares =~ L E
EPVA1. Distingue significante y significado en un signo visual.

Objetivos Al S St
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje pléstico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
Contenidos B '
Bloque 1. Expresién Plastica.
1.17. Niveles de iconicidad en las imagenes.
1.18. Abstraccion y figuracion.
1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.4. Grados de iconicidad.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares e e _
EPVAT1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
EPVA2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.
EPVAS3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.
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critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el carécter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos e
1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.5. Significante y significado.
2.7. Interpretacion y comentarios de imagenes.
2.14. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
RS ESTTae i e i = .
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
B BRI e s
EPVAA1. Distingue simbolos de iconos.
EPVA2. Disefia simbolos e iconos.

denotativ
Compete . S - L .
CCL: Competencia en comunicacién lingiistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
S T e e

EPVA1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos
de la misma.

EPVA2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacién,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
ECtaRdsTaE s e B el el e o
EPVA1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.
EPVA2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

i it

y realizar comics aplicando los recursos de.

{ gp'?’ﬂé.:’.évalﬂf'a_tbi.'t_‘ilﬁzj‘,z;sﬂ;; nalizai lic:
Objetivos s e

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de gorma ;
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critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

Coutenidos) (T T
Bloque 1. Expresién Plastica.
1.10. Técnicas para la creacion de texturas.
1.11. La luz.
1.16. Esquemas compositivos.
1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
1.20. Bocetos, encaje, apuntes.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.16. Imagen secuenciada: cémic. Historia del comic. Elementos formales y expresivos del comic.
Competencias clave e
CCL: Competencia en comunicacion lingtiistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Esténdares i i b o

EPVA1, Disefia un 'cémib utiIiZéndo de manefa adecuada vifietas y Cartelas,"gld'bos, Iinéé's'""binét‘ilb'é'smy
onomatopeyas.

posibilidades
Objetivos e e S e . o
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con ofras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
T o ncs < S, ot i Y e s i
Bloque 1. Expresién Plastica.
1.16. Esquemas compositivos.
1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
1.20. Bocetos, encaje, apuntes.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.1. Percepcion visual.
2.3. llusiones épticas.
2.17. Imagenes en movimiento: El cine y la television.
2.18. Origenes del cine.
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2.19. Elementos y recursos de la narrativa cinematografica.
2.23. Animacidn.

2.24. Relacién cine y animacion.

2.25. Animacién tradicional.

2.26. Animacion digital bidimensional o tridimensional.

S LOUE R e e e e e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
EPVA1. Elabora una animacién con medios digitales y/o anal6gicos.

Competenciasiclave |~ = 0
CCL: Competencia en comunicacién lingtistica
CSYC: Competencias sociales y civicas

EPVA1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién visual.
Criteric

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingiiistica
CSYC: Competencias sociales y civicas

eSS e S
EPVAA1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién audiovisual.
EPVA2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacién lingtiistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

BT it s e el

EPVA1. Diséﬁ'a, en eqhibo, mensajes \‘/is'uél'é's' y audiovisuales con distintas funciones u't'il"i'z‘and‘d'd'iféren‘t'é'éﬁ(
lenguajes y cédigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guién técnico, story
board, realizacién,). Valora de manera critica los resultados.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
S e e =
EPVA1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

c té‘?:‘w‘?efé‘
SRR R
lenguaje publicitar,

gt
Competenciasclave

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

EPVA1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retéricas.
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Competencias clave -
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Esisidais I v e i

EPVA1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicéndola en su contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relacion con el mensaje.

aportacione 2 las te
Competencias clave

CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
EPVA1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada

paciales del puts,

ORGSR e e
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y Ia
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

L 1 b St ‘ .

Bloque 1. Expresidn Plastica.
1.1. Comunicacidn visual.
1.2. Alfabeto visual.
1.3. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.
1.15. Equilibrio, proporcion y ritmo.
1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
1.20. Bocetos, encaje, apuntes.
1.21. Técnicas de expresion gréfico-plastica.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.1. Percepcidn visual.
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
3.2. Uso de las herramientas.

Competencias clave el . e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estdndares e i . L
EPVA1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el triangulo que se
forma.
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3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e

ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual

como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de

pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo

habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las

dificultades.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su

aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras

grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado

de su consecucion.
Contenidos

3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
3.2. Uso de las herramientas.
3.4. Operaciones basicas.
Competencias clave e & e
CMCT: Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
T e A R il Seietioine:.~ R

EPVA1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un
plano o no, y explicando cuél es, en caso afirmativo.

habiendo r
Objetivestil T L o = - it L e
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad v la tolerancia.
Contenidos -
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
3.2. Uso de las herramientas.
3.3. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
3.4. Operaciones basicas.
Competencias clave R L L
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares =~ = R ek Sl
EPVA1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartabén con suficiente precision.
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bletvosii i L
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

conferides T i _

Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.2. Uso de las herramientas.
3.4. Operaciones basicas.
3.8. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.
3.8. Aplicaciones.
Competenciasiclave) 1 e LR
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares it T e S L A | S ke MR

EPVA1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compés.

herramienta
Objetivos i _ i e e
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el carécter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos ! L
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.2. Uso de las herramientas.
3.4. Operaciones basicas.
3.6. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.
3.8. Aplicaciones.
Competencias clave | : e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Esténdares : _ T i das B
EPVAA1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono
regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

Objetivos i i = e
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

Pag.. 28/114



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Caod.Centro; 18700773

Fecha Generacion: 16/10/2020 08:58:39

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

L.E.S. Diego de Siloé

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucidn.
cacEes Rl e
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.2. Uso de las herramientas.
3.4. Operaciones basicas.
3.6. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.
3.7. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.
3.8. Aplicaciones.
compeERgiaS cRve I e e e e
CMCT: Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
Estdaigs N R e e e e
EPVA1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabén.

Criterio de evaluacion:
Objetives W i = s R
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpreténdolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréfico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plésticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
e
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.2. Uso de las herramientas.
3.4. Operaciones basicas.
3.7. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.
3.8. Aplicaciones.
Competencias clave o _ e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estdndares SR s .
EPVA1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y compas.

2

Criterio de’evaluacion; 3.8, Estudiare
ObfEtives I S e e

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréfico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
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aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras

grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado

de su consecucion.

Contenidos

Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.2. Uso de las herramientas.
3.4. Operaciones basicas.
3.6. Circunferencia, cfrculo y arco, conceptos y trazados.
3.7. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.
3.8. Aplicaciones.

GRmpatANSHR e e s s
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Esténdares

EPVA1. Construye la bisectriz de un éngulo cualquiera, con regla y compds.

Objetives e s
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologfa, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucién.

Contenidos e
Bloque 3. Dibujo Técnico.

3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geomeétricos basicos.

3.2. Uso de las herramientas.

3.4. Operaciones basicas.

3.5. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.

3.8. Aplicaciones.

Competencias clave. - e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estindares .

EPVA1. Suma o resta segmentos, sobre una 'fécté, :m'idi'éhdo con laregla o utilizando el t:drﬁpés;

utilizando regl
Objetivos e ; : S

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
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critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
CRSRIGE

Bloque 3. Dibujo Técnico.

3.2. Uso de las herramientas.

3.3. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

3.4. Operaciones basicas.

3.5. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.

3.8. Aplicaciones.

Competencias clave _ o . ; : e

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
EPVA1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabdn.

Criterio de evaluaciol
Objetivos | i : = = R W

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
‘aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
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Contenidos” _
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geomeétricos basicos.
3.2. Uso de las herramientas.
3.4. Operaciones basicas.
3.8. Aplicaciones.
3.9. Teorema de Thales y lugares geométricos.
Competencasielave’s [ i .
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares ' . : '

EPVA1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.
EPVA2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

wabjetw:s '

oBetVESEE WEE el L
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretand
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréafico y su terminologia, adquiriendo

habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado

de su consecucion.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo Técnico.

3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geomeétricos basicos.
3.2. Uso de las herramientas.
3.4. Operaciones basicas.
3.8. Aplicaciones.
3.9. Teorema de Thales y lugares geométricos.
Competenmasclave ]
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Esténdares

olas de 'forrﬁ'é

EPVA1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,,).

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
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y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje pléstico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos o
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.8. Aplicaciones.
3.10. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
3.11. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir
del lado.
Competencisiclave R .‘ T e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
EPVA1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

Criterio de evaluacion: 3.
ORletvesiil R e s
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plésticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion yla
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
T ——
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.4. Operaciones basicas.
3.8. Aplicaciones.
3.10. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
3.11. Poligonos regulares: construccion a partir de la divisién de la circunferencia y construccion a partir
del lado.

Construir tri3
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CMCT: Compe{éﬁ‘éia ma'tlé}ﬁétiééwy cbrh'béiénc'ia's“bésica's”éﬁmc':ienéié 'yutec‘h‘alag'f'é
Estindares T

EPVA1. Construye un tridngulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.

Competencias clave

CMCT: 'Competen'cia' i‘néterhé’iti'éé'y cdmbet'ézr'i'éfas béasicas en E:‘i'encia“y t‘écndl'c“)'g‘l‘f‘é”

EPVA1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo, construyendo”
previamente las medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

ctangulos,
opetves R R
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresidn, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.4. Operaciones basicas.
3.8. Aplicaciones.
3.10. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
3.11. Poligonos regulares: construccién a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir
del lado.
Competencias clave L L ]
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estdndares L "
EPVA1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

Objetivos . e R
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus

contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion

y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
- ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual

como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de

pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
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5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién yla
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
CGentenidosEiiil T
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.4. Operaciones basicas.
3.8. Aplicaciones.
3.10. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
3.11. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccién a partir
del lado.
Competencias clave R A \
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
EXfshaares o B - e G R
EPVA1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

Criterio de eva
Objetivos R S A
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con ofros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Cb.ntéh;izdos I
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.4. Operaciones basicas.
3.8. Aplicaciones.
3.10. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
3.11. Poligonos regulares: construccion a partir de la divisién de la circunferencia y construccion a partir
del lado.
Competencias clave Ty .
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Esténdares :

EPVA1. Cb'nst'ruye cualquier p'aféielc'ig'r'émo conociendo dos lados consecutivos y una diag'o"nél.

Pag.: 35/114



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cdd.Centro: 18700773

Fecha Generacién: 16/10/2020 08:58:39

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

LLE.S. Diego de Siloé

EPVA1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es régular o
irregular.

CMCT: Competencia matematica y compeféncnas basicas en ciénma y tecnologfé
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

.......

VA1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente
las herramientas.

EPVA2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

Cc - Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

ESUNER e

EPVA1. Construye varios tipos de 6valos y ovoides, segtn los diametros conocidos.
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CMCT: gompetencia matem céwy co}}ipéfmencras asmai§ en dfénéia 4y tecnolbgla
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

EPVAA1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

3t

EPVA1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes frecuentes, identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.

CMCT: oﬁ:!pe encia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

EPVA1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente
coeficientes de reduccién sencillos.

Compete | S
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

EPVA1. Realiza perspectivas isométricas de voltimenes sencillos, utiliza
cartabén para el trazado de paralelas.
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C. Ponderaciones de los criterios

N°Criterio | _ Denominacisn | Ponderacién %
EPVA1.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 1
EPVA1.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la 3
linea.

EPVA1.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y 2
recursos gréficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

EPVA1.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcidn y ritmo en 0
composiciones basicas.

EPVA1.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color 1
pigmento.

EPVA1.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y 4
valorar su capacidad expresiva.

EPVA2.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 0
opticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.

EPVA2.12 Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con 0
distintas funciones.

EPVA2.14 Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el 0
lenguaje publicitario.

EPVA3.3 Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el 4
cartabdn, habiendo repasado previamente estos conceptos.

EPVA3.7 Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de 2
medirlos.

EPVA3.8 Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

EPVA1.5 Experimentar con los colores primarios y secundarios.

EPVA3.2 Analizar cdmo se puede definir una recta con dos puntos y un plano
con fres puntos no alineados o con dos rectas secantes.

EPVA1.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a 2
procesos de artes plasticas y disefio.

EPVA2.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de 2
percepcion de imagenes.

EPVA2.3 Identificar significante y significado en un signo visual.

EPVA2.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica,
ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacién del lenguaje cinematografico con el mensaje de la
obra.

EPVA1.9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

EPVA2.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion
significante-significado: simbolos e iconos.

EPVA1.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 3

EPVA2.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los
fundamentos de la misma.

EPVA1.11 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico- 5
plasticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito
y de color. El collage.

EPVA3.5 Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse 5
con esta herramienta.

EPVA2.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imégenes presentes 2
en el entorno comunicativo.

EPVA2.8 Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera 4
apropiada.
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EPVA3.1 Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y 2
el plano.

EPVA2.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos 0
denotativo y connotativo de la misma.

EPVA2.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 2
posibilidades expresivas.

EPVA2.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando 0
los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y cultural.

EPVA2.10 Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un 0
acto de comunicacion.

EPVA2.11 Reconocer las diferentes funciones de la comunicacién. 0

EPVA3.6 Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de 4
angulos agudos, rectos y obtusos.

EPVA2.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 0
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

EPVA3.4 Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

EPVA3.9 Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de 2
segmentos con la regla o utilizando el compas.

EPVA3.11 Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 4

EPVA3.12 Conocer lugares geométricos y definirlos.

EPVA3.13 Comprender la clasificacion de los triangulos en funcién de sus lados 3
y de sus angulos.

EPVA3.14 Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).

EPVA3.15 Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo.

EPVA3.16 Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos 4
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccién de los
mismos.

EPVA3.17 Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

EPVA3.19 Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los 0
regulares y los irregulares.

EPVA3.20 Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en la 0
circunferencia.

EPVA3.21 Estudiar la construccién de poligonos regulares conociendo el lado.

EPVA3.22 Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en
los distintos casos de tangencia y enlaces.

EPVA3.23 Comprender la construcciéon del évalo y del ovoide, aplicando las 0
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

EPVA3.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir 0
espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

EPVA3.26 Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos 0

: al disefio de composiciones con maédulos.

EPVA3.27 Comprender el concepto de proyeccién aplicandolo al dibujo de las 0
vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del
andalisis de sus vistas principales.
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EPVA3.28 Comprender y practicar el procedimiento de Ia perspectiva caballera 0
aplicada a volimenes elementales.

EPVA3.29 Comprender y practicar los procesos de construccién de perspectivas 0
isométricas de volimenes sencillos.

EPVA3.10 Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. 3]
También utilizando regla, escuadra y cartabdn.

EPVA3.18 Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. 4

EPVA3.24 Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los dvalos y 0
los ovoides.

D. Unidades didacticas: secuenciacién y temporizacién

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Los niveles de adquisicion de las competencias en éste tipo de asignatura eminentemente practica, la
consideramos gradual, de tal manera que cada afio va incrementando la adquisicion de dichas competencias
,hasta la finalizacion del primer ciclo Y su perfeccionamiento en cuarto y bachilleratos. En el curso de primero de
ESO el grado competencial es muy bajo , tanto que en algunas cuestiones como los contenidos y quehaceres del
Dibujo son NULOS , es decir empezamos de CERO.Es por esto por lo que las adaptaciones curriculares
significativas en nuestro ambito ,apenas estan justificadas.El esfuerzo y la implicacién con el aprendizaje es lo que
el Dpto estima evaluable.

F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones did4cticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluiran actividades en las que el alumnado debers leer, escribir y expresarse
de forma oral».

Concretadas las recomendaciones de metodologia didactica , concretamos en la metodologia que se va a utilizar
en el Departamento como el uso del trabajo cooperativo, el uso de las TIC ( a través de los ordenadores
portatiles ,0 en su defecto de los méviles.

G. Materiales y recursos didacticos

Materiales fungibles, cafion de proyeccidn,biblioteca de aula, acceso a la biblioteca del centro ,trabajos de afios
anteriores ,uso permitido para busquedas y aplicaciones de dibujo del MOVIL.

H. Precisiones sobre la evaluacién

Aunque el aprendizaje de todas las asignaturas suponga un proceso continuo ,en la asignatura de educacion
plastica y visual , al abarcar campos muy diferentes como el uso correcto del material » €l apartado de lectura de
imagen y el desarrollo de las matematicas graficas ,el Dpto de Dibujo considera que que en cada trimestre , al
margen de la diversidad de contenidos ,existe un trabajo de campo que si no se evalla por observacién directa
no la podemos considerar superada , por lo que cada trimestre tiene su peso en la nota final Y Sus ejercicios de
recuperacion por ende también.

La evaluacién ,como no puede ser de otra manera ,se efectla con la Evaluacion inicial, el proceso continuo del
aprendizaje y el nivel final conseguido por el alumno
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL - 2° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo|Objetivos

1 Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2 |Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

3 Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4 Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5 Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo

habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de

las dificultades.

6 | Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y Ia

comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de

consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7 |Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales

que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8 |Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su

aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

9 | Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras

grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el

estado de su consecucion.

10 |Cooperar con ofras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dilogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia. T ol
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2. Contenidos

N° item | item
1 Comunicacion visual.
2  |Alfabeto visual.
3 Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.
4 El color y su naturaleza.
5 Circulo cromatico.
6 Colores primarios y secundarios
T Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color.
8 Las texturas y su clasificacion.
9  |Texturas graficas.
10 [Técnicas para la creacion de texturas.
11 |Laluz.
12 |Sombras propias y sombras proyectadas.
13 |El claroscuro.
14 |Composicion.
15 | Equilibrio, proporcién y ritmo.
16 |Esquemas composifivos.
17 | Niveles de iconicidad en las imagenes.
18 | Abstraccion y figuracion.
19 |El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva.
20 |Bocetos, encaje, apuntes.
21 |Técnicas de expresion grafico-plastica.
22 |Técnicas secas.
23 |Técnicas himedas.
24 | Técnica mixta.
25 |El collage.
26 |El grabado.
27 |Grabado en hueco y en relieve.
28 |Técnicas de estampacion.
29 |Laobra en linéleo de Picasso.
30 |La obra tridimensional.
Reutilizaciig'and glrecigl
1 Percepcion visual.
2 Leyes de la Gestalt.
3 llusiones opticas.
4 Grados de iconicidad.
1) Significante vy significado.
6  |Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
7 Interpretacion y comentarios de imagenes.
8 |Laobra artistica.
9 | Relacion de la obra de arte con su entorno.
10 | Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.
11 |Valoracién critica y disfrute de la obra de arte.
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item

12 |La imagen publicitaria.

13 |Recursos.

14 |Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

15 |Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacién fotografica.
Encuadres y puntos de vista.

16 |Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. Elementos formales Y expresivos del comic.

17 |Iméagenes en movimiento: El cine y la television.

18 | Origenes del cine.

19 |Elementos y recursos de la narrativa cinematografica.

20 | Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.

21 |Medios de comunicacién audiovisuales.

22 |Utilizacion de la fotografia, la cAmara de video y programas informaticos para producir mensajes
visuales.

23 |Animacion.

24  |Relacion cine y animacion.

25 | Animacién tradicional.

26 | Animacién digital bidimensional o tridimensional.

ic

1 Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.

2 |Uso de las herramientas.

3 |Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

4 Operaciones bésicas.

5 Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.

6 Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.

7 |Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.

8  |Aplicaciones.

9 |Teorema de Thales y lugares geométricos.

10 |Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros.

11 |Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccion a partir del
lado.

12 |Tangencias y enlaces.

13 | Tangencia entre recta y circunferencia.

14 | Tangencia entre circunferencias.

15 | Aplicaciones: évalos y ovoides, espirales.

16 |Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.

17 |Redes modulares.

18  |Aplicacién de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el
mosaico romano.

19 |Dibujo proyectivo.

20. |Concepto de proyeccion.

21 |Iniciacién a la normalizacion.

22  |Principales sistemas de proyeccién y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos

_ acotados y perspectiva conica.

23 | Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.

2 4 Acotacién. -
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N° ltem | item
25 |Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.
26 | Perspectiva caballera: representacién en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
27 | Aplicacion de coeficientes de reduccion.
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B. Relaciones curriculares

derificatfos elementos configira

TR

Criterio de evaluacién: 1
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
e — e Ssabaaio
Bloque 1. Expresién Plastica.
1.1. Comunicacién visual.
1.2. Alfabeto visual.
1.3. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.
1.4. El color y su naturaleza.
1.8. Las texturas y su clasificacion.
Competencias clave ." s
CCL: Competencia en comunicacion lingtiistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estindares = e e g R
EPVA1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

ores dela imagel

Criterio de evaluacién: 1.2. Experimentar.con [as\Variaciones formales del puinto).
e P B SRR
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

EPVA1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacién de elementos organicos, en el paisaje, en los
objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion en creaciones grafico- plasticas.
EPVA2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.

EPVA3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacion, en composiciones a mano alzada, estructuradas geomeétricamente o mas
libres y esponténeas.

ilizando disti
5, claroscuros.

CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estindares

EPVA1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, colores;,)

critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

3. Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con ofros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de

pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
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5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacidn de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
T e . D
Bloque 1. Expresién Plastica.
1.14. Composicion.
1.15. Equilibrio, proporcién y ritmo.
1.16. Esquemas compositivos.
Competencias clave =~

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

EPVA1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico
de obras de artey obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.

EPVA2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segln las propuestas establecidas por
escrito.

EPVAS3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos gréfico-plasticos en aplicaciones
al disefio textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.

EPVA4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en
relacion con sus caracteristicas formales y en relacién con su entorno.

e 37 %

evaluacién: 1.5, Experimentar con 108 colores primarios y Secundarios

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las iméagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion yla
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con ofras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos : . '
Bloque 1. Expresion Plastica.
1.1. Comunicacion visual.
1.2. Alfabeto visual.
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1.4. El color y su naturaleza.
1.5. Circulo cromatico.
1.6. Colores primarios y secundarios
1.7. Cualidades, valores expresivos y simbélicos del color.
Gompstencias favell s (LN R IR e e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales

BEGRSERETT eTEE
EPVA1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y
los colores complementarios.

e evaluacion: 1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del colorliiz ¥ el color pigmentol

!
E
3

(2)
-

(1)

=

oheiNes i e ey i -
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Gontenlies — et e : bR -
Bloque 1. Expresion Plastica.
1.1. Comunicacion visual.
1.2. Alfabeto visual.
1.4. El color y su naturaleza.
1.5. Circulo cromatico.
1.7. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color.
1.11. La luz.
Competencias clave - e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares L . e
EPVA1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento
y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.
EPVA2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumeétricas sencillas.
EPVA3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

bjetivos s e M
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
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3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plésticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos :
Bloque 1. Expresién Plastica.
1.1. Comunicacion visual.
1.2. Alfabeto visual.
1.8. Las texturas y su clasificacion.
1.9. Texturas gréficas.
1.10. Técnicas para la creacién de texturas.
1.21. Técnicas de expresion grafico-plastica.
Competencias clave N L
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estindares

EPVA1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje pléstico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con ofros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos ; :

Bloque 1. Expresion Plastica.

1.1. Comunicacion visual.

1.15. Equilibrio, proporcién y ritmo.
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1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
1.20. Bocetos, encaje, apuntes.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.13. Recursos.
Competencias clave
CD: Competencia dlgltal
CSYC: Competencias socsales y cwncas

Estandares
EPVA1. Crea composmlones apllcando procesos creatwos senclllos ‘mediante propuestas por escnto
ajustandose a los objetivos finales.
EPVAZ2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de disefio grafico, disefios de producto,
moda y sus multtples aphcacmnes

Competenczas clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conmencna y expresmnes culturales
EStafidafest ey
EPVA1. Reflexiona y evalia oralmente y por escrito, el proceso creativo proplo y ajeno desde la idea |n|CIaI
hasta la ejecucion definitiva.

Criterio de evaluaclen”'__ - ___Q;’Eéﬁibu}a‘ﬁéédﬁ-diﬁtiﬁtbs "rii#e[és _;g'e"’ zi&dﬁibiﬂad;de"

oEEtveSEE e e e
1. Contemplar mterpretar reﬂexronar y anallzar las |magenes que nos rodean mterpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién

y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo

habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién vy la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado

de su consecucion.

Contenidos
Bloque 1. Expresion Plastica.

1.1. Comunicacion visual.

1.14. Composicidn.

1.16. Esquemas compositivos.

1.17. Niveles de iconicidad en las imagenes.
1.18. Abstraccion y figuracion.

1.20. Bocetos, encaje, apuntes.

1.21. Técnicas de -expresion grafico- plastlca.

Competencias clave mk
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Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

EsGRRSER e
EPVA1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 1. Expresion Plastica.
1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
1.20. Bocetos, encaje, apuntes.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estdndares L e R
EPVAA1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.
EPVA2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacién del lapiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.
EPVA3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad, estampaciones;) valorando las posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas.
EPVA4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.
EPVAS. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.
EPVAG. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades grafico ¢, plasticas.
EPVA7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

eivosi i i : -

Obj e e L e E e
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual

como medio de expresion, su relaciones con ofros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
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pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con ofras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
'Cbintg_ni;dos . - ‘ i = il & : :
Bloque 1. Expresién Plastica.
1.1. Comunicacién visual.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.1. Percepcién visual.
2.2. Leyes de la Gestalt.
2.3. llusiones opticas.
2.5. Significante y significado.
Competencias clave i i an e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
EstandareS : e e T
EPVA1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién optica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

3 I
Objetivoes | Ll CE L TR
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma

critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje pléastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos ' 1 =

Bloque 1. Expresion Plastica.

1.1. Comunicacién visual.

1.16. Esquemas compositivos.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.

2.1. Percepcion visual.

2.2. Leyes de la Gestalt.

2.3. llusiones dpticas.
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2.5. Significante y significado.
CompETeREI Sl e e e e
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
EPVAT1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones oOpticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
EPVA2. Disefia ilusiones épticas basandose en las leyes de la Gestalt.

Criterio'de evaluacion
ObefvesiiE T .. L e s
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 1. Expresién Plastica.
1.1. Comunicacion visual.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.1. Percepcioén visual.
2.5. Significante y significado.
2.7. Interpretacién y comentarios de imagenes.

gnificado en un'signo vistal.”

Competencias clave e
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estanuanss IR e
EPVA1. Distingue significante y significado en un signo visual,

eoietvesEE e e - S e
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologfa, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos i
Bloque 1. Expresién Plastica.

1.17. Niveles de iconicidad en las imagenes.
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1.18. Abstraccién y figuracion.

Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.4. Grados de iconicidad.
2.6. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.7. Interpretacién y comentarios de imagenes.
2.8. La obra artistica.

Competencias clave

CSYC: Competencias sociales y civicas

Bl e
EPVAT1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
EPVA2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.
EPVAS. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos ; :
Bloque 1. Expresién Plastica.
1.16. Esquemas compositivos.
1.21. Técnicas de expresién grafico-plastica.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.5. Significante y significado.
2.6. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.7. Interpretacién y comentarios de imagenes.
Competencias clave e
CAA: Aprender a aprender
- CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares _
EPVAT1. Distingue simbolos de iconos.
-EPVAZ2. Disefia simbolos e iconos.
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1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
eoniendesE e
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.6. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.7. Interpretacion y comentarios de imagenes.
Competencias clave =
CCL: Competencia en comunicacion lingistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
E%féhd'afés_ s i i e
EPVA1. Realiza la lectura objetiva de una ima
de la misma.
EPVA2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacién,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

gen identificando, clasificando y describiendo los elementos

critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el carécter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual Yy cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos R : : ‘
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.7. Interpretacion y comentarios de imagenes.
2.8. La obra artistica.
2.10. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.
2.11. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
2.20. Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.22. Utilizacién de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir mensajes
visuales.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
_Estﬁﬁda,!'9$ S it - N,
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EStndaEs i
EPVA1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

EPVA2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

otenclasclaver o 0 en D
CCL: Competencia en comunicacién lingtiistica
CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

2.8. Analizar y alizar comics aplicando los recursos de.

Comp:

Estandares _ . S e SdEREE e
EPVA1. Disefia un cémic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la sol

2.17. Imagenes en movimiento: El cine y la television.

2.18. Origenes del cine.

2.19. Elementos y recursos de la narrativa cinematografica.
2.23. Animacién.

2.24. Relacion cine y animacion.

2.25. Animacion tradicional.

Competencias clave _ b L
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estindares e e
EPVA1. Elabora una animacion con medios digitales y/o analdgicos.

CompefSnclasiclaveliil e iy
CCL: Competencia en comunicacién lingliistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
EPVA1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual.

Criterio'deevaltiacion: 2.1

Objetives: i 1 : . . e ;
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

. Reconocer las diferentes funciones de'la’comunicacion:

Setbed

Pag.. 55/114



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cdd.Centro: 18700773

Fecha Generacién: 16/10/2020 08:58:39

JU"IA DE n“\ﬂ}“_v(‘ﬂ CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

L.E.S. Diego de Siloé

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés Yy la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plésticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion yla
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos : L o ' o =
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.6. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.7. Interpretacion y comentarios de imégenes.
2.12. La imagen publicitaria.
2.14. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
Competencias clave e e
CCL: Competencia en comunicacién linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estdndares ‘ R
EPVAA1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién audiovisual.
EPVA2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

Objetivos | : ; il . R : =
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién Yy a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

10. Cooperar con ofras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

Contenidos - ] :

Bloque 1. Expresion Plastica.
1.14. Composicion.
1.16. Esquemas compositivos.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.6. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
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2.7. Interpretacién y comentarios de imagenes.
2.12. La imagen publicitaria.
2.14. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
2.20. Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.21. Medios de comunicacion audiovisuales.
2.22. Utilizacién de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir mensajes
visuales.
Competencias clave e :
CCL: Competencia en comunicacion lingiistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
B e e e
EPVA1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y cédigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guidn técnico, story
board, realizaciong,). Valora de manera critica los resultados.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
coneneSEI I T
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.7. Interpretacién y comentarios de imagenes.
2.9. Relacion de la obra de arte con su entorno.
2.10. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.
2.11. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
2.21. Medios de comunicacién audiovisuales.
2.24. Relacion cine y animacion.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares LR A =
EPVA1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
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habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con ofras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, |a solidaridad y la tolerancia.
T N o e B
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.6. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.8. La obra artistica.
2.9. Relacion de la obra de arte con su entorno.
2.10. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.
2.11. Valoracioén critica y disfrute de la obra de arte.
Competenciasclave ' :
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
BT U it Aot

EPVA1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retoricas.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

CEC: Conciencia y expresiones culturales
s e s e

EPVA1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando la narrativa

cinematogréfica en relacion con el mensaje.

Competencias clave

CD: Competencia digital

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
EPVA1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada

e saine ot sl AL

Competencias clave i e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

SR e e e e e
EPVA1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el triangulo que se
forma.

Criterio de evaluacion: 3 linea'y el'plano.
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Estandares

EPVA1. Sefala dos de las aristas de un paralelepapedo sobre modelos reales estudiando si definen un
plano o no, y explicando cuél es, en caso afirmativo.

CMCT Competencra matemétlca y competencias basicas en ciencia y tecnologl'a

Esténdares . et
EPVA1. Traza rectas paralelas transversales y perpendlculares a otra dada que pasen pbr pu'r"\'t'os
definidos, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision.

é:riterl

CMCT Competencra matematlca y competenmas bastcas en CJencra y teériblogia"
B S
EPVAT1. Construye una C|rcunferenc1a lobulada de seis elementos, utilizando el compas.

Competenclas ave : e e
CMCT: Competenma matematlca Y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares _ A = .
EPVA1. Divide la cn'cunferenma en seis partes rguales usando el compas y dlbuja con la regla el hexagono
regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

Competenc!as clave - e
CMCT: Competencra matemétlca y competenmas basrcas en ciencia y tecnologia
Estandares e e

EPVA1. Identifica los angulos de 30° 45° 60°y 90° en Ia escuadra y en el cartabdn.

Competenmas clave _ _ L e
CMCT: Competenma matematlca y competenmas basmas en ciencia y tecnologia

Estandares | | . . iy S
EPVA1. Suma o resta éngulos positivos o negativos con regla y compas.

=P

Criterio de’ evaluacién' 3
Competencias clave
CMCT: Competenma matematrca y competenmas basrcas en C|enC|a y tecnologla
Estandares
EPVA1. Construye la blsectrlz de un angulo cualqulera con reglay compas

U proceso de construccion:

segmentos con la regl
Competencias clave

CMCT: Competenma matemat:ca y competenmas basmas en c1enc|a y tecnologia
Estandares

_ EPVA1. Suma o resta segmentos sobre una recta midiendo con Ia regla o utilizando el compas

gy

Crsten

Competencias clave = : :
CMCT: Competencla matemétlca Yy competencias basicas en ciencia y tecnologia

Esténdares ; _ e R

EPVAT1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
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Estandares | _. e
cartabon.

riterio de é!aiﬁa‘ciémélev.l‘ﬁl.é}gftfﬂﬁiéri!és'fa;’iﬁégt’:iﬁﬁégg‘gﬁe!-‘;_té"ér”eﬁia'_i:l‘é;Th%tlé;
competenclasclave e e
CMCT: Competencia matematica y compe
UL s T
EPVA1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.
EPVA2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.
Criterio de evalliacis
Competenciasclave L
CCL: Competencia en comunicacion lingUistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Esidsiss e ekl
EPVA1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos, ;).

objedvesTi i T s T sl T
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando Ia capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

Con_'t'é:ri'ido_s” e ele— R
Bloque 3. Dibujo Técnico.

3.2. Uso de las herramientas.

3.10. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

3.11. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccién a partir
del lado.

Competencias clave | _ e
CMCT: Competencia matematica Yy competencias basicas en ciencia y tecnologia

Es_t}indareg’ : o : _ : R

EPVAT1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

sus angulo

?i‘er'i-t'é,rii‘id“ﬂé"éﬁofi?éihacji_ém:-3;12_'_1“;féan§,tu_-r‘_ﬁi:éit‘ri_ié@_‘gu!b‘s;,qi;naéiéhgd‘trfe-s;abJs’.'ﬁs;qat&gi”uaqgsz:ogé?ifg;u;irbs’)_-;_;;a,

Objetivos L i = - A
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

T T | i kbt
Bloque 3. Dibujo Técnico.

3.2. Uso de las herramientas.

3.10. Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros.

3.11. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccién a partir
del lado.
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1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje pléstico, visual y audiovisual
como medio de expresidn, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos =~
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.2. Uso de las herramientas.
3.10. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
3.11. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccién a partir
del lado.

Competencsldavel R T T
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

EseEaE T B T T sy s
EPVA1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo, construyendo
previamente las medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

vﬁbbjw;tiygg

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imégenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos i e ]
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.2. Uso de las herramientas.
3.10. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
3.11. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir
del lado.
Competencias clave e | ol e
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estindares = i . o
EPVA1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.
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Criterio de
Objetivos Ahal SRR deseos e e s
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréfico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos i
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.2. Uso de las herramientas.
3.10. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
3.11. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccion a partir
del lado.
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
EstdidaissE i
EPVAA1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

-

 evaluacién: 3.17. Conocer los diferentes’

utar las construcciones mas habituales de'paralelogramos’

Criterio de evaluacion: 3.18. Ejeci
Objetivos e e , e e
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés Yy la superacién de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefo.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.2. Uso de las herramientas.
3.10. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
3.11. Poligonos regulares: construccién a partir de la division de la circunferencia y construccién a partir
del lado.
Competencias clave : : - -
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estdndares . T o= - e
EPVA1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.
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3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e

ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual

como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de

pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo

habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las

dificultades.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su

aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras

grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado

de su consecucion.

Contenidos

Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.2. Uso de las herramientas.
3.11. Poligonos regulares: construccion a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir
del lado.

CMCT: Competencia matematica y cdmpeténc'i‘é‘é'bési'cas en ciencia y tecnologfé

Esténdares ; S _., ey Lo : e HiEs e ]
EPVA1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a § lados, diferenciando claramente si es regular o
irregular.

Objetivos L e B
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos : ‘ i

" Bloque 3. Dibujo Téchico.
3.2. Uso de las herramientas.
3.11. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccién a partir
del lado.

Competencias clave T e e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

SR e e e
EPVA1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

Cﬂtermdeevaluacfon.‘iﬂEstudmr!acar@mc 6n de poligonos regulares'conociendo el lado.
CiE e i TS e s

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
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grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos ,
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.2. Uso de las herramientas.
3.11. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccién a partir
del lado.

clave _ : : - ¥ L
- Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

tandares e

EPVA1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el

distintos ca:

NN T
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo Técnico.

3.2. Uso de las herramientas.
3.12. Tangencias y enlaces.

Competencias clave Ll i e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

EERTARSE = . s

EPVA1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente
las herramientas.

EPVA2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

Objetivos S . Sl e SRR
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaije plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con ofros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
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9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Bloque 3. Dibujo Técnico.

3.2. Uso de las herramientas.

3.14. Tangencia entre circunferencias.

3.15. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

CORBTEHeAS 2104 B msdint il sl 2

CMCT: Competencia matematica y bbmbéféndiéé basicas en ciencia y téénolbéfé

Estndaiest TR e = s
EPVA1. Construye correctamente un évalo regular, conociendo el didmetro mayor.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréfico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion vy la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos L
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.2. Uso de las herramientas.
3.14. Tangencia entre circunferencias.
3.15. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
CompsEncESElNeT NN IR T
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
ESHRdaes A e e s e
EPVA?1. Construye varios tipos de évalos y ovoides, segun los diametros conocidos.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
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6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado

de su consecucion.

Contenidos

Blogue 3. Dibujo Técnico.
3.14. Tangencia entre circunferencias.
3.15. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
3.16. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.
CompaenascRRIEN T
CMCT: Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Esgpdaesi i s i
EPVA1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.

Competencias clave e e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares e o e

EPVA1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

OhjetveslE e NMeEREE L
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e

ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual

como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de

pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo

habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las

dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la

comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo

actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su

aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras

grafico-plésticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
~ de su consecucion.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo Técnico.

3.19. Dibujo proyectivo.

3.20. Concepto de proyeccion.

3.23. Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.
3.24. Acotacion.

Competencias clave
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LEb

$ en ciencia y tecnologia

CMCT: Compefeﬁbia matematica y competéﬁcras basica
CAA: Aprender a aprender

EPVA1. Dibuja correctamente las vistas hrincif)ales de volumenes fll"écuentes,' identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecno ogf'autl '
CAA: A der render

EPVA1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando corr
coeficientes de reduccién sencillos.

CMC : ompetencra':ma'fematlca y c&nﬁétenmas basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

- Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando correctament
cartabon para el trazado de paralelas.

e la escuadra y el
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Abegtena 0L _ Denominacion | Ponderacién %
EPVA1.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 0
EPVA1.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la 0
linea.

EPVA1.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y 0
recursos graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

EPVA1.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en 3
composiciones basicas.

EPVA1.5 Experimentar con los colores primarios y secundarios. 4

EPVA1.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color Iuz y el color 2
pigmento.

EPVA1.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y 4
valorar su capacidad expresiva.

EPVA1.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a 11
procesos de artes plasticas y disefio.

EPVA1.9 Crear composiciones gréfico-plasticas personales y colectivas. 0

EPVA1.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

EPVA1.11 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas gréafico- 0
plasticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito
y de color. El collage.

EPVA2.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de f
percepcion de imagenes.

EPVA2.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 1
opticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.

EPVA2.3 Identificar significante y significado en un signo visual.

EPVA2.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes
en el entorno comunicativo.

EPVA2.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacién 2
significante-significado: simbolos e iconos.

EPVA2.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos 3
denotativo y connotativo de la misma.

EPVA2.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los 3
fundamentos de la misma.

EPVAZ2.8 Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera 0
apropiada.

EPVA2.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 1
posibilidades expresivas.

EPVA2.10 Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un 0
acto de comunicacién.

EPVA2.11 Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. 1

EPVA2.12 Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con 1
distintas funciones.

EPVA2.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando 1

; los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando

del patrimonio histérico y cultural.

EPVA2.14 Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el 1
lenguaje publicitario. =
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EPVA2.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, 0
ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacién del lenguaje cinematografico con el mensaje de la
obra.

EPVA2.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 0
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

EPVAS.1 Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y 0
el plano.

EPVA3.2 Analizar cdmo se puede definir una recta con dos puntos Y un plano 0
con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.

EPVA3.3 Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el 0
cartabon, habiendo repasado previamente estos conceptos.

EPVA3.4 Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. 0

EPVA3.5 Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse 0
con esta herramienta.

EPVA3.6 Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacién de 0
angulos agudos, rectos y obtusos.

EPVA3.7 Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de 0
medirlos.

EPVA3.8 Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccién.

EPVA3.9 Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas.

EPVA3.10 Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas vy regla. 0
También utilizando regla, escuadra y cartabon.

EPVA3.11 Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

EPVA3.12 Conocer lugares geométricos y definirlos.

EPVA3.13 Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados
y de sus angulos.

EPVA3.14 Construir tridngulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).

EPVA3.15 Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo.

EPVA3.16 Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos 2
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccion de los
mismos.

EPVA3.17 Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

EPVA3.18 Ejecutar las construcciones més habituales de paralelogramos.

EPVA3.19 Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los
regulares y los irregulares.

EPVA3.20 Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en la 4
circunferencia.

EPVA3.21 Estudiar la construccién de poligonos regulares conociendo el lado.

EPVA3.22 Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en

_ los distintos casos de tangencia y enlaces.

EPVA3.23 Comprender la construccién del évalo y del ovoide, aplicando las 4
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

EPVA3.24 Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y 1

| los ovoides.
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EPVA3.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir 4
espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

EPVA3.26 Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos 0
al disefio de composiciones con médulos.

EPVA3.27 Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las 9
vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del
analisis de sus vistas principales.

EPVA3.28 Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera 0
aplicada a volumenes elementales.

EPVA3.29 Comprender y practicar los procesos de construccidn de perspectivas 0
isométricas de voliumenes sencillos. J

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Los niveles de adquisicién de las competencias en éste tipo de asignatura eminentemente practica, la
consideramos gradual, de tal manera que cada afio va incrementando la adquisicion de dichas competencias
;hasta la finalizacién del primer ciclo y su perfeccionamiento en cuarto y bachilleratos. En el curso de segundo de
ESO el grado competencial es muy bajo , tanto que en algunas cuestiones como los contenidos y quehaceres del
Dibujo son de nivel inicial de aprendizaje , es decir ,continuamos con unos niveles de primaria .Es por esto por lo
que las adaptaciones curriculares significativas en nuestro ambito -apenas estan justificadas.El esfuerzo y la
implicacién con el aprendizaje es lo que el Dpto estima evaluable.

F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, dmbitos incluirdn actividades en las que el alumnado deber3 leer, escribir y expresarse
de forma oral».

Concretadas las recomendaciones de metodologia didactica , concretamos en la metodologia que se va a utilizar
en el Departamento como el uso del trabajo cooperativo, el uso de las TIC ( a través de los ordenadores
portatiles ,0 en su defecto de los mdviles.

G. Materiales y recursos didacticos

Materiales fungibles, cafion de proyeccién,biblioteca de aula, acceso a la biblioteca del centro ,trabajos de afios
anteriores ,uso permitido para bisquedas y aplicaciones de dibujo del MOVIL.

H. Precisiones sobre la evaluacién

Aunque el aprendizaje de todas las asignaturas suponga un proceso continuo ,en la asignatura de educacion
plastica y visual , al abarcar campos muy diferentes como el uso correcto del material , el apartado de lectura de
imagen y el desarrollo de las matematicas graficas ,el Dpto de Dibujo considera que que en cada trimestre , al
margen de |a diversidad de contenidos ,existe un trabajo de campo que si no se evallia por observacion directa
no la podemos considerar superada , por lo que cada trimestre tiene su peso en la nota final y sus ejercicios de
recuperacién por ende también.

La evaluacién ,como no puede ser de otra manera ,se efectua con la Evaluacién inicial, el proceso continuo del
aprendizaje y el nivel final conseguido por el alumno
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL - 3° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Codigo

Objetivos

1

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las im&genes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con ofros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de
las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién yla
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefo.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10

Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dilogo, la colaboracion, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
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2. Contenidos

N° item |item
1 Comunicacion visual.
2 Alfabeto visual.
3 Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.
4 El color y su naturaleza.
5 Circulo cromatico.
6 Colores primarios y secundarios
7 Cualidades, valores expresivos y simbdélicos del color.
8 Las texturas y su clasificacion.
9 Texturas graficas.
10  |Técnicas para la creacién de texturas.
11  |Laluz.
12 | Sombras propias y sombras proyectadas.
13 |El claroscuro.
14 | Composicion.
15 |Equilibrio, proporcién y ritmo.
16 |Esquemas compositivos.
17 | Niveles de iconicidad en las imagenes.
18 | Abstraccién y figuracion.
19 |El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
20 |Bocetos, encaje, apuntes.
21 |Técnicas de expresion grafico-plastica.
22 | Técnicas secas.
23 |Técnicas hiimedas.
24  |Técnica mixta.
25 |El collage.
26 |El grabado.
27 |Grabado en hueco y en relieve.
28 | Técnicas de estampacion.
29 |Laobra en lindleo de Picasso.
30 |La obra tridimensional.
31

Reutilizacién y reciclado de materiales y objetos de desecho.
ién R T S )i

Audiovis

N° ftem

item

Percepcion visual.

Leyes de la Gestalt.

llusiones épticas.

Grados de iconicidad.

Significante y significado.

Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.

Interpretacion y comentarios de imagenes.

La obra artistica.

Relacién de la obra de arte con su entorno.

Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.

oo oo N AW N

Valoracién critica y disfrute de la obra de arte.
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N° ftem |ltem

12 |Laimagen publicitaria.

13 |Recursos.

14 |Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

15 |Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacién fotografica.
Encuadres y puntos de vista.

16 |Imagen secuenciada: comic. Historia del cémic. Elementos formales y expresivos del codmic.

17 |Imé&genes en movimiento: El cine y la television.

18 |Origenes del cine.

19 |Elementos y recursos de la narrativa cinematografica.

20 | Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.

21 | Medios de comunicacién audiovisuales.

22 |Utilizacién de la fotografia, la cAmara de video y programas informaticos para producir mensajes
visuales.

23 |Animacién.

24  |Relacién cine y animacion.

25  |Animacién tradicional.

26

Animacion digital bidimensional o tridimensional.

N° item |item

1 Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.

2 Uso de las herramientas.

3 Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

4 Operaciones basicas.

5 Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.

6 |Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.

7 |Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.

8 |Aplicaciones.

9 |Teorema de Thales y lugares geométricos.

10  |Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

11 |Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccion a partir del

lado.

12 | Tangencias y enlaces.

13 |Tangencia entre recta y circunferencia.

14 | Tangencia entre circunferencias.

15 | Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

16 |Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.

17 |Redes modulares.

18 | Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el

mosaico romano.

19  |Dibujo proyectivo. |
20 |Concepto de proyeccion.

21 |Iniciacién a la normalizacién.

22 . |Principales sistemas de proyeccion y sistemas de representacién: diédrico, axonomeétrico, planos

) acotados y perspectiva conica.

_2_3 Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.
24 | Acotacion. N
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item

25 | Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.
26 | Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
27  |Aplicacion de coeficientes de reduccion.
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B. Relaciones curriculares

] ¢ evaluacion: 1,

Competahiciasiclavel i e
CCL: Competencia en comunicacién lingliistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

radores de la imagen.

dentificar 65 elemantas conf

EetshdafesimRR g sl Ch il e il B e
EPVA1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

Criterio de evaluacién:
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
ESChdaRs reeeeee —_—
EPVA1. Analiza los ritmos lineales mediante Ia observacion de elementos orgénicos, en el paisaje, en los
objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como inspiracién en creaciones grafico- plasticas.
EPVA2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.
EPVA3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o mas
libres y esponténeas.

2. Experimentar con las \Variaciones forma

s clave :
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estindares = o _ i s
EPVA1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos gréficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, coloresy,)

composiciones
obitiVos i LSRR e e
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion vy a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y puleritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual Y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos o
Bloque 1. Expresion Plastica.
1.13. El claroscuro.
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1.14. Composicion.

1.15. Equilibrio, proporcién y ritmo.

1.16. Esquemas compositivos.

1.17. Niveles de iconicidad en las imagenes.

1.18. Abstraccién y figuracién.

1.19. El proceso creativo desde Ia idea inicial hasta la ejecucién definitiva.

1.21. Técnicas de expresion grafico-plastica.

1.22. Técnicas secas.

1.23. Técnicas hiimedas.

1.24. Técnica mixta.

1.25. El collage.

1.26. El grabado.

1.27. Grabado en hueco y en relieve.

1.28. Técnicas de estampacion.

1.29. La obra en lindleo de Picasso.
Bloque 3. Dibujo Técnico.

3.16. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.

3.17. Redes modulares.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa Yy espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
EEtRadreR e ey . s R

EPVAA1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico
de obras de artey obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.
EPVA2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segln las propuestas establecidas por
escrito.
EPVA3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones
al disefio textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.
EPVA4. Representa objetos aislados Y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en
relacién con sus caracteristicas formales y en relacién con su entorno.

s dalevaluaeion olores primarios y Seciindarios: I

R

Competenciasclave =~ donleEE DT
CMCT: Competencia matematica Y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
EPVA1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y
los colores complementarios.

R

Criterio de evaluacién: 16, Identificar v di
Competencias clave L e e
CMCT: Competencia matematica Y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital
Estdndares

EPVA1. Realiza modificaciones del color Y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento
y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.

EPVA2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.

EPVAS. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

aps
Competen o LT e
CMCT: Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
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Esténdares

EPVA1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas.

Objetives : B S _ SRR
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico Y su terminologia, adquiriendo

habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacioén para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado

de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,

favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, Ia solidaridad y la tolerancia.

fCOl{lfen_iddS_ _ - mal i - ,

Bloque 1. Expresién Plastica.
1.7. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color.
1.9. Texturas gréficas.
1.10. Técnicas para la creacién de texturas.
1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
1.20. Bocetos, encaje, apuntes.
1.21. Técnicas de expresion grafico-plastica.
1.31. Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.

Cbhlpeté'ricié_'s ETaGa e ki e oot
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales Yy civicas

Estandares el M B e e e
EPVA1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito
ajustandose a los objetivos finales.

EPVA2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, disefios de producto,
moda y sus muiltiples aplicaciones.

Criterio

‘de evaluacion:
Objetivesiii | = Sl e
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

9. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
Pag.. 77 /114
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actual, asf como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

Contenidos -
Bloque 1. Expresion Plastica.
1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
1.20. Bocetos, encaje, apuntes.
1.21. Técnicas de expresion grafico-plastica.
1.22. Técnicas secas.
1.23. Técnicas himedas.
1.24. Técnica mixta.
1.25. El collage.
1.26. El grabado.
1.27. Grabado en hueco y en relieve.
1.28. Técnicas de estampacién.
1.31. Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.
Competenciasclave e '
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Esténdares L e Ml ey
EPVA1. Reflexiona y evaltia oralmente Y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucién definitiva.

CrﬂenodeWaiuaclon11Ole§j§rcondtstmtqmsMveles le iconicidad’c
Objetivos : e P
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréfico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contéh‘id_og e Al : L . _
Bloque 1. Expresion Plastica.
1.17. Niveles de iconicidad en las imagenes.
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1.18. Abstraccion y figuracién.
1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.4. Grados de iconicidad.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

EREndaRREE I L ey L
EPVA1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

Qpjetvos S e S
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo

habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado

de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,

favoreciendo el dialogo, la colaboracién, Ia comunicacidn, la solidaridad y la tolerancia.

ContSRidss I B s ' e
Bloque 1. Expresion Plastica.

1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
1.20. Bocetos, encaje, apuntes.

1.21. Técnicas de expresion grafico-plastica.

1.22. Técnicas secas.

1.23. Técnicas humedas.

1.24. Técnica mixta.

1.25. El collage.

1.27. Grabado en hueco y en relieve.

1.28. Técnicas de estampacién.

1.31. Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.

Competencias clave : ' e
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estindares L e e
EPVAT1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

EPVA2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.
EPVA3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
~goteos, distintos grados de humedad, estampaciones,) valorando las posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas.
EPVA4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y
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tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.
EPVAS. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.
EPVAG. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades grafico ¢, plasticas.
EPVA7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

1a i - i
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
D e —
EPVA

CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales

mpe

EPVAT. Identifica y clasifica diferentes ilusiones Gpticas segtin las distintas leyes de la Gestalt,
EPVAZ. Disefia ilusiones 6pticas basandose en las leyes de la Gestalt.

Criterio

@, i

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

esla R
EPVAA1. Distingue significante y significado en un signo visual.

Py -...,‘%}.,,., .z(:,_.,‘“ vlvsr

Est

aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
EPVA1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

EPVA2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imégenes.
EPVAS3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

~ CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas
EPVAA1. Distingue simbolos de iconos.
EPVA2. Disefia simbolos e iconos.

l. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valoragado stg% AR
g.:
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contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con oftros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

Cenfepos a0
Bloque 1. Expresién Plastica.
1.7. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color.
1.14. Composicion.
1.15. Equilibrio, proporcién y ritmo.
1.16. Esquemas compositivos.
1.17. Niveles de iconicidad en las iméagenes.
1.18. Abstraccion y figuracion.
1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
1.20. Bocetos, encaje, apuntes.
1.21. Técnicas de expresion gréafico-plastica.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.1. Percepcidn visual.
2.4. Grados de iconicidad.
2.6. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.7. Interpretacién y comentarios de imagenes.
2.8. La obra artistica.
2.10. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.
2.11. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
2.12. La imagen publicitaria.
2.14. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
2.15. Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacion
fotogréfica. Encuadres y puntos de vista.
2.17. Imagenes en movimiento: El cine y la televisién.
2.18. Origenes del cine.
Competencias clave . e
CCL: Competencia en comunicacion lingliistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
ES st 4

EPVAA1. Realiza la lectura objetiva'dé' una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos
de la misma.

EPVAZ2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacion,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

Crit .
de Ja misma.
Objetivos IR e T
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
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contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservaciéon
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién yla
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con ofras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
T — A e v o s ‘ B
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.7. Interpretacion y comentarios de imégenes.
2.8. La obra artistica.
2.10. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.
2.11. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
2.12. La imagen publicitaria.
2.14. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
2.15. Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacion
fotografica. Encuadres y puntos de vista.
2.17. Imagenes en movimiento: El cine y la television.
2.20. Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
T T S e R e
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Esténdares R ,
EPVA1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.
EPVA2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

Criterio de evaluacién: 2.
Competencias clave =~
CCL: Competencia en comunicacion lingiiistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Eetantanes krh ==

cursos de manera apropiada

alizar y realizar comics aplicando 168 7

EPVA1. Disefia un cém'ic.utilizanldo de manera adecuadakviﬁetas y éartelas, globds, lineas cinéticas y'
onomatopeyas.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, \.g};rencigsl}?14
g.. 82
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ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion yla
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.

2.17. Imégenes en movimiento: El cine y la television.

2.19. Elementos y recursos de la narrativa cinematografica.

2.21. Medios de comunicacién audiovisuales.

2.22. Utilizacion de la fotografia, la cdmara de video Yy programas informéticos para producir mensajes

visuales.

2.24. Relacion cine y animacion.

2.25. Animacién tradicional.

2.26. Animacién digital bidimensional o tridimensional.

Competencias clave , | LThsE s

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
EPVAT1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analogicos.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
Contenidos™ © 1 T '
~ Bloque 1. Expresion Plastica.

1.1. Comunicacion visual.

Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.

2.21. Medios de comunicacién audiovisuales.

2.22. Utilizacién de la fotografia, la camara de video Yy programas informaticos para producir mensajes

visuales.

2.23. Animacién.

2.25. Animacién tradicional.

2.26. Animacién digital bidimensional o tridimensional.
Competencias clave : e e
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Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion Iingiifét'ica
CSYC: Competencias sociales y civicas

EPVAA1. Identifica y ahaIiZé los eléh’léhtdé‘cjué intéi:vieh'éﬁ .en diéﬁﬁtos actos deééhﬂdnicéﬁ:@én wsual

Objetives i T s L
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asf como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

contsnIdssEE AT i S Sl
Bloque 1. Expresién Plastica.

1.14. Composicion.

1.15. Equilibrio, proporcidn y ritmo.

1.16. Esquemas compositivos.

1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.

2.6. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.

2.21. Medios de comunicacién audiovisuales.

Competencias clave e L
CCL: Competencia en comunicacién lingliistica
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estindares i ' T L R
EPVA1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién audiovisual.
EPVA2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

NP L e

unciones

Objetivos , i e e
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretédndolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de

1. Reconacer las diferentes funciones d
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pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés Yy la superacion de las
dificultades.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucién.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
T 4 , , &, _ _‘ s = il
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.20. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.22. Utilizacion de la fotografia, la camara de video Yy programas informaticos para producir mensajes
visuales.
2.23. Animacion.
2.24. Relacién cine y animacion.
2.25. Animacién tradicional.
2.26. Animacion digital bidimensional o tridimensional.
:C_cjlﬁ_bétén:ciaé_éléve s e
CCL: Competencia en comunicacién lingtiistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares T i e
EPVA1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y cédigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guién técnico, story
board, realizacién; ). Valora de manera critica los resultados.

a'rgsp;gta-ng_j;

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de Ia diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién v a la convivencia.
9. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos 2l
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.1. Percepcion visual.
2.6. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.7. Interpretacién y comentarios de imagenes.
2.8. La obra artistica.
2.10. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.
2.12. La imagen publicitaria.
2.16. Imagen secuenciada: cémic. Historia del cédmic. Elementos formales y expresivos del comic.
2.17. Imagenes en movimiento: El cine y la television.
2.21. Medios de comunicacién audiovisuales.
2.22. Utilizacion de la fotografia, la camara de video Yy programas informaticos para producir mensajes
visuales.

Competencias clave
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Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
EPVAT1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién vy la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos e L ' '
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.6. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.7. Interpretacién y comentarios de imagenes.
2.12. La imagen publicitaria.
Competenciasclave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estindares =~ e = R i
EPVAT1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retoricas.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las

_ dificultades.
10. Cooperar con ofras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

Contenidos . e | -

Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.

2.9, Relacién de la obra de arte con su entorno.
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2.11. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.

2.17. Imagenes en movimiento: El cine y la television.

2.18. Origenes del cine.

2.19. Elementos y recursos de la narrativa cinematogréfica.
i £ N A S

s clave

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

CEC: Conciencia y expresiones culturales
e e e Ll

EPVA1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando la narrativa

cinematografica en relacion con el mensaje.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion yla
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos T e ' ' ‘

Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.

2.6. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.

2.7. Interpretacién y comentarios de imagenes.

2.8. La obra artistica.

2.9. Relacién de la obra de arte con su entorno.

2.10. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.

2.22. Utilizacién de la fotografia, la camara de video Yy programas informaticos para producir mensajes

visuales.

Competencias clave

CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
EPVA1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada

Competencias clave e : & L
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Criterio de'evaluacion: 3.1 -i-?'Cﬁ"ﬂfT_ﬁi"_'e'hﬂ’eﬁé{)(;;;_gi‘ﬁ‘ﬁiééi?igfbg'fﬁﬁ!lQ;%:n;tj@gé;ﬁ'ﬁiﬁé!%ﬁi@Gllﬁiz!ﬂté
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EPVA1 Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el triangulo que se
forma.

EPVA1 Seifiala dos de las aristas de un paralelep;pedo sobre modelos reales estudiando si deﬂnen un
plano o no, y explicando cuél es, en caso afirmativo.

Competent:las clave . :
CMCT: Competencna matematlca y competenc:as bas:cas en menma y tecnologla
Estandares ; ' _
EPVA1. Traza rectas paralelas transversales y perpendmulares a otra dada que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartabén con suficiente precision.

Criterio de’ evaluacion:
Competencias clave
CMCT: Competencsa matematlca y competenc:as basncas en clenma y tecnologla
Estandares
EPVAT. Construye una cnrcunferenc:a lobulada de seis elementos utlhzando el compas

Competenclas clave
CMCT: Competencla matematlca y competencnas basmas en 0|enC|a y tecnologla

Estandares
EPVA1. Divide la mrcunferencla en seis partes |guales usando el compas, y dlbuja con la regla el hexagono
regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

éompetencias clave i
CMCT: Competenma matematlca ¥ competenmas basu:as en ciencia y tecnologla

Estandares
EPVA1. Identifica los angu[os de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra yen el cartabén.

Criterio/de evalliacion: : bl Estudiar ia sumay
Competencias clave

CMCT: Competencxa matemat;ca y competencras basu:as en C|enc:|a y tecnologla
Estandares

EPVA1. Suma o resta angulos posmvos o] negativos con regla y compas

Citei
Competenclas clave
CMCT: Competenma matematica y competenmas baswas en cnenma y tecnologla
Estandares :
SEPVA1. Construye la bisectriz de un angulo cualqunera con regla y compas
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- EPVA1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compés.

iiza w_gl'a-. escua ra

CempetonciasEle I e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
EPVA1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

CompoRRCSCEEIEE L e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

EfdRmas i ey
EPVA1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.
EPVA2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

Criterio de evaluacion definirios

Competencias clave AR N

CCL: Competencia en comunicacién lingtiistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estindares R '

onocer ligares geometricos

EPVA1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,¢).

Competencias clave i S - o _
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Bl ke St sk w22 e :

EPVAA1. Clasifica éualtwier triangulo, observando sLls lados y sus énéﬁiéé. '

Estandares . : el : L e
EPVA1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.

Competencias clave L B
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
EETATEE: wbr Ea et e . .
EPVA1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo, construyendo

previamente las medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

Competencias clave = i _ el
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estindares : ; :

EPVAA1. Dibuja un triéngﬂlo fecténgulo conociendo la hipbfenUSa y un cateto.

Criterio

alevaliiacion:.

‘Conocer los diferentes tipos
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Competencias clave : ) |
CMCT: Competencaa matematlca y competenmas bas:cas en menma ¥ tecnologla
Estandares

CMCT Competenma matematlca y competenmas bas:cas en cuenma y tecnologla
Estandares

EPVA1. Clasifica correctamente cualqwer pollgono de 3 a 5 lados, dlferenc:ando claramente si es regular o
irregular.

Competenclas clave
CMCT: Cor_r_]petenma matematlca Y competencnas basncas en cnencna y tecnologla
Estandares

"i'ﬁstudlar

R A e

Competenclasc ave
CMCT: Competenma matematlca y competenc:as basu::as en cuencra y tecnologla
Estandares :
EPVA1. Construye correctamente pollgonos regulares de hasta 5 lados, conoc:endo el lado.

CMCT Competenma matemétlca y competenmas bésmas en ciencia y tecnologla
SIEP: Sentldo de |n|c|at|va y esplntu emprendedor

Estandares
EPVAT1. Resuelve correctamente los casos de tangenua entre cwcunferencnas utlllzando adecuadamente
las herramientas.
EPVA2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

Competencias clave

CMCT: Competenma matematlca y competencnas bésmas en C|enc1a y tecnologla

Estandares
EPVA1. Construye correctamente un évalo regular conociendo el dlametro mayor

Cornpetenclas cIaVe
CMCT: Competencna matematica y competenmas basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares _ L R
EPVA1. Construye varios tipos de évalos y ovoides, segun los didmetros conocidos.
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CMCT: Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estdiidares BEl e i

EPVA1. Consirtjyé*60rréétamentehés;ﬁ‘i‘rgl'éé de 2‘,“3 yrﬁybentﬁ&)é.

0s : ,
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretadndolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion yla
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plésticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

Bloque 1. Expresién Plastica.
1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
1.20. Bocetos, encaje, apuntes.
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.16. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.
3.17. Redes modulares.
3.18. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y
el mosaico romano.
Competénelas clave || e e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares : :

EPVA1. Ejécuta disefios aplicando“ rep'e't'icionéS, gifds y simetrias de médulos.

Criterio de e
éﬁggg : Lo e
sencillos partiendo d _
Objetivos i - R L g
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
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habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacidn yla
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
ESRRTEe T e ———_—

Bloque 3. Dibujo Técnico.

3.19. Dibujo proyectivo.

3.20. Concepto de proyeccion.

3.21. Iniciacién a la normalizacion.

3.23. Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.

3.24. Acotacion.

Competencias clave R e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

B S i
EPVA1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes frecuentes, identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.

a volumenes elementales
cHLT e T e e __
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plésticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
?ont'el;l_"z_dosf_' s g i _ _
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.22. Principales sistemas de proyeccién y sistemas de representacion: diédrico, axonomeétrico, planos
acotados y perspectiva conica.
3.26. Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
3.27. Aplicacién de coeficientes de reduccién.

Competenciasclave e s
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

- CAA: Aprender a aprender
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Reindsregl DA e e e e e
EPVA1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente
coeficientes de reduccién sencillos.

Objetivos = = LR L
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imégenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje pléstico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo

habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion yla
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su

aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado

de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo Técnico.
3.22. Principales sistemas de proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos
acotados y perspectiva cénica.
3.25. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.
3.27. Aplicacion de coeficientes de reduccién.

competenciss clave TR R W
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
EPVA1. Realiza perspectivas isométricas de voltimenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabon para el trazado de paralelas.
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Necriterio. | . Denominmcilen . | Ponderacién %
EPVA1.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 0
EPVA1.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la 0

linea.
EPVA1.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y 0
recursos graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.
EPVA1.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en 6
composiciones basicas.
EPVA1.5 Experimentar con los colores primarios y secundarios. 0
EPVA1.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color
pigmento.
EPVA1.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y 0
valorar su capacidad expresiva.
EPVA1.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a 6
procesos de artes plasticas y disefio.
EPVA1.9 Crear composiciones gréafico-plésticas personales y colectivas.
EPVA1.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.
EPVA1.11 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito
y de color. El collage.
EPVA2.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de 0
percepcion de imagenes.
EPVA2.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 0
opticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.
EPVA2.3 Identificar significante y significado en un signo visual.
EPVA2.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes
en el entorno comunicativo.
EPVA2.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segtin su relacién 0
significante-significado: simbolos e iconos.
EPVA2.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos 6
denotativo y connotativo de la misma.
EPVA2.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los 4
fundamentos de la misma.
EPVA2.8 Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera 0
apropiada.
EPVA2.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 5
posibilidades expresivas.
EPVA2.10 Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un 4
acto de comunicacion.
EPVA2.11 Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.
EPVA2.12 Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con
distintas funciones.
.EPVA2.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando 6
~ los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y cultural.
EPVA2.14 Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el 4
lenguaje publicitario.
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EPVA2.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, 4
ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacién del lenguaje cinematogréafico con el mensaje de la
obra.
EPVA2.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 4
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.
EPVA3.1 Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y 0
el plano.
EPVA3.2 Analizar cémo se puede definir una recta con dos puntos y un plano 0
con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.
EPVA3.3 Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el 0
cartabon, habiendo repasado previamente estos conceptos.
EPVA3.4 Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.
EPVA3.5 Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse
con esta herramienta.
EPVA3.6 Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacién de 0
angulos agudos, rectos y obtusos.
EPVA3.7 Estudiar la suma y resta de &ngulos y comprender la forma de 0
medirlos. N
EPVA3.8 Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.
EPVA3.9 Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas.
EPVA3.10 Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. 0
También utilizando regla, escuadra y cartabén.
EPVA3.11 Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.
EPVA3.12 Conocer lugares geométricos y definirlos.
EPVA3.13 Comprender la clasificacion de los triangulos en funcién de sus lados
y de sus angulos.
EPVA3.14 Construir tridngulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).
EPVA3.15 Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un 0
triangulo.
EPVA3.16 Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos 0
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccién de los
mismos.
EPVA3.17 Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.
EPVA3.18 Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.
EPVA3.19 Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los
regulares y los irregulares.
EPVA3.20 Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la 0
circunferencia.
EPVA3.21 Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.
EPVA3.22 Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en
: los distintos casos de tangencia y enlaces.
EPVA3.23 Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las 0
propiedades de las tangencias entre circunferencias.
EPVA3.24 Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y 0
los ovoides. J
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EPVA3.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir 0
espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

EPVA3.26 Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos 6
al disefio de composiciones con médulos.

EPVA3.27 Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las 4

vistas de objetos comprendiendo la utiidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del
analisis de sus vistas principales.

EPVA3.28 Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera 8
aplicada a volUmenes elementales.
EPVA3.29 Comprender y practicar los procesos de construccién de perspectivas 8
- isométricas de volimenes sencillos. N

D. Unidades didacticas: secuenciacién y temporizacién

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Los niveles de adquisicion de las competencias en éste tipo de asignatura eminentemente practica, la
consideramos gradual, de tal manera que cada afio va incrementando la adquisicion de dichas competencias
,hasta la finalizacion del primer ciclo y su perfeccionamiento en cuarto y bachilleratos. En el curso de tercero de
ESO el grado competencial se normaliza , Y en algunas cuestiones como los contenidos Yy quehaceres del Dibujo
la adquisicion de cierto nivel hace que las expresiones y realizaciones ,tengan un carécter maduro .El esfuerzo y
la implicacién con el aprendizaje es lo que el Dpto estima evaluable.

F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluiran actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

Concretadas las recomendaciones de metodologia didactica , concretamos en la metodologia que se va a utilizar
en el Departamento como el uso del trabajo cooperativo, el uso de las TIC ( a través de los ordenadores
portéatiles ,0 en su defecto de los méviles.

G. Materiales y recursos didacticos

Materiales fungibles, cafién de proyeccién,biblioteca de aula, acceso a la biblioteca del centro trabajos de afios
anteriores ,uso permitido para bisquedas y aplicaciones de dibujo del MOVIL.

H. Precisiones sobre la evaluacién

Aunque el aprendizaje de todas las asignaturas suponga un proceso continuo ,en la asignatura de educacion
plastica y visual , al abarcar campos muy diferentes como el uso correcto del material , €l apartado de lectura de
imagen y el desarrollo de las matematicas graficas el Dpto de Dibujo considera que que en cada trimestre , al
margen de la diversidad de contenidos ,existe un trabajo de campo que si no se evaltia por observacién directa
no la podemos considerar superada , por lo que cada trimestre tiene su peso en la nota final Yy sus ejercicios de
recuperacion por ende también.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL - 4° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

CeaibelOhjetivon oL T e L
1 Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas funcionales.
Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus

contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual Para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico Y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de
las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién yla
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7 Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8  |Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su

aplicacién en el mundo del arte del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10 |Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia,
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2. Contenidos

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales.
Léxico propio de la expresion grafico-plastica.

Composicidn:
n El color en la
B

Materiales y soportes.
11 Concepto de volumen,
Comprension construccion de formas tridimensionales.

Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final.

plicacién en las creaciones personales,
Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas Yy los materiales.
La imagen representativa y simbélica: funcién sociocultural de la imagen en la historia.
17 l Imégenes de diferentes periodos artisticos.

18  |Signos convencionales del cddigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos
tipos de sefiales e iconos.

lg Comunidad Auténoma Andaluza,

Poligonos.
Construccién de formas poligonales.
Trazados geométricos, tan encias y enlaces.
Aplicaciones en el disefio.
Composiciones decorativas.
Aplicaciones en el disefio grafico.
Proporcién y escalas.
Transformaciones geométricas.

10 |Redes modulares.

11 | Composiciones en el plano.

12 | Descripcion objetiva de las formas.
13 |El dibujo técnico en Ia comunicacion visual.
14 | Sistemas de representacion.
15 | Aplicacién de los sistemas de proyeccion.
16 |Sistema diédrico.

17 |Vistas.
18 | Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica.
19 |Perspectiva caballera.
20 Perspectiva cénica, construcciones segun el punto de vista.
21 |Aplicaciones en el entorno.
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N° item | item

22 |Representaciones bidimensionales de obras arquitectdnicas, de urbanismo o de objetos y elementos
técnicos.

23 | Toma de apuntes graficos: esquematizacion y croquis.

24 |Recursos de las tecnologias de la informacién y comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos y
representacion de volimenes.

Valoracidn de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos.

Utilizacién de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.

item

1 Iméagenes del entorno del disefio y la publicidad.

2 Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.

3 Fundamentos del disefio.

4 | Ambitos de aplicacidn.

5 Movimientos en el plano y creacién de submaddulos.
6

7

8

Formas modulares.

Exploracién de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.
El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.

9 Disefio gréfico de imagen: imagen corporativa.

10 |Tipografia.

11 | Disefio del envase.

12 |La sefialética.

13 | Disefio industrial: Caracteristicas del producto.

14 | Proceso de fabricacion.

15 |Ergonomia y funcionalidad.

16 |Herramientas informéticas para el disefio.

17 | Tipos de programas: retoque fotogréfico, graficos vectoriales, representacion en 2D y 3D.

18 |Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.

19 |Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana.
20 _|Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere comunicar.

El lenguaje del disefio.
juaje audiovisu:

1 Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisién.
Recursos formales, lingtiisticos Y persuasivos.

2
3 Principales elementos del lenguaje audiovisual.

4 Finalidades.

5 La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, televisién y publicidad.
6

7

8

La fotografia: inicios y evolucién.

La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte.
.. |Ellenguaje v la sintaxis de la imagen secuencial.

9 Lenguaje cinematografico.

10 |Cine de animacién.

11 |Andlisis.

12 |Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacién y recursos. |
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13  |Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la blsqueda y creacién de imagenes

plasticas.
14  |Estereotipos Yy sociedad de consumo.
15 | Publicidad subliminal.
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B. Relaciones curriculares

y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plésticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion Yy a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés Y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plésticas, visuales y audiovisuales y las tecnologfas de la informacion yla
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa Yy potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plésticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
RIS it St et M =
Bloque 1. Expresion plastica.
1.1. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales.
1.2. Léxico propio de la expresién grafico-plastica.
1.3. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
1.4. Creatividad y subjetividad.
1.5. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.
1.7. Simbologia y psicologia del color.
1.10. Materiales y soportes.
1.13. Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final.
1.14. Aplicacion en las creaciones personales.
1.19. Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.
Bloque 2. Dibujo técnico.
2.25. Valoracién de la presentacién, Ia limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos.
Competencias clave T | | |
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
EstaRdalee talp e iy L SRl el
EPVA1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos del lenguaje
plastico y visual.

)

' Objetivos
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1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con ofros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréfico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

gaEnieEE
Bloque 1. Expresién plastica.
1.3. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
1.4. Creatividad y subjetividad.
1.5. Composicién: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.
1.9. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura.
1.10. Materiales y soportes.
1.13. Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final.
1.14. Aplicacion en las creaciones personales.
1.15. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.
1.19. Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.
Bloque 2. Dibujo técnico.
2.25. Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos.

CD: Competencia digital

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares : g L s o

EPVA1. Aplica las leyes de composicién, creando esquemas de movimientos y ritmos, empleando los

materiales y las técnicas con precision.

EPVA2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.

EPVAS. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

omposic
ﬂs@m ; w’w%a
ﬁ’%ﬂzﬁg‘-m

re

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion

y mejora del patrimonio.
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3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologfas de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el diglogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Coﬁiéhif&os e T e G —— et il
Bloque 1. Expresién plastica.
1.3. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
1.9. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura.
1.10. Materiales y soportes.
1.13. Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final.
1.14. Aplicacion en las creaciones personales.
1.15. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.
?:iéiﬁbétEnQiaé'cl'avé"_' i i WO L et
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares L S
EPVA1. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la realizacién de proyectos artisticos.
EPVA2. Utiliza con propiedad, los materiales Yy procedimientos mas iddneos para representar y expresarse
en relacion a los lenguajes grafico-plasticos, mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto
estado y lo aporta al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia,

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo

habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo

actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
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7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
Bloque 1. Expresién plastica.

1.3. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.

1.10. Materiales y soportes.

1.13. Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final.

1.15. Limpieza, conservacién, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.

1.19. Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.

i‘aomiiéﬁtenéias ETEE AR AL S o el Rt
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares. L e e e -

EPVA1. Entiende el proceso de creacién artistica y sus fases y lo aplica a la produccién de proyectos
personales y de grupo.

Objetivos e sl
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo

habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado

de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

Contenidos =
Bloque 1. Expresion plastica.
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1.1. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales.

1.2. Léxico propio de la expresion gréafico-plastica.

1.3. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.

1.7. Simbologia y psicologia del color.

1.13. Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final.

1.17. Imagenes de diferentes periodos artisticos.

1.19. Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.
Bloque 2. Dibujo técnico.

2.26. Utilizacion de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.
Bloque 3. Fundamentos del diseiio.

3.20. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere comunicar.
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

4.1. Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television.

4.3. Principales elementos del lenguaje audiovisual.

Competenciasclave
CCL: Competencia en comunicacion lingliistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Esandatesii e e
EPVA1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacién de una obra artistica; analiza los
soportes, materiales y técnicas gréfico-plasticas que constituyen la imagen, asi como los elementos
compositivos de la misma.
EPVA2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las sittia en el periodo al que pertenecen.

.......

B T T

figuraciol

tivos el e _ o i T : ; :
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes gue nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plésticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Cofgtlgnidbs‘ s FE b : : LS
Bloque 1. Expresién plastica.
1.1. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales.
1.2. Léxico propio de la expresion grafico-pléstica.
1.3. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
1.13. Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final.
1.15. Limpieza, conservacién, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.
. Bloque 2. Dibujo técnico.
2.1. Formas planas.
2.2. Poligonos.
2.3. Construccion de formas poligonales.
2.4. Trazados geométricos, tangencias y enlaces.
2.5. Aplicaciones en el disefio.
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2.7. Aplicaciones en el disefio grafico.
2.9. Transformaciones geométricas.
2.10. Redes modulares.
2.11. Composiciones en el plano.
ComRRIcAS R e e
CMCT: Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estdndares’ " in A
EPVAT1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.

EPVA2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando con precisién los
materiales de Dibujo Técnico.

EPVAS. Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces

EPVA4. Resuelve y analiza problemas de configuracién de formas geométricas planas y los aplica a la
creacion de disefios personales.

critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién yla
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos T ‘ T &

Bloque 2. Dibujo técnico.

2.14. Sistemas de representacion.

2.15. Aplicacion de los sistemas de proyeccion.

2.16. Sistema diédrico.

2.17. Vistas.

2.18. Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica.

2.19. Perspectiva caballera.

2.20. Perspectiva conica, construcciones segun el punto de vista.

CompetencES eV T T e e e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
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Competencias clave L e
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estindares e e
EPVA1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.
EPVAZ2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.
EPVA3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema de
representacion mas adecuado.
EPVA4. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista mas adecuado.

i SRR it T g L s e s ok

y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual Y audiovisual para representar emociones Yy sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia,
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico Yy su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién yla
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa Y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucién.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, Ia solidaridad y la tolerancia.
o T T e v i | e iichtinintin] A Rt
Bloque 2. Dibujo técnico.
2.20. Perspectiva cénica, construcciones segun el punto de vista.
2.21. Aplicaciones en el entorno.
2.22. Representaciones bidimensionales de obras arquitecténicas, de urbanismo o de objetos y elementos
técnicos.
2.23. Toma de apuntes graficos: esquematizacion y croquis.
2.24. Recursos de las tecnologias de la informacién Y comunicacién: aplicacién a los disefios geométricos
Yy representacion de volimenes.
2.25. Valoracién de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracidn de los trazados técnicos.
2.26. Utilizacién de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.
Competencias clave = A C e e
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estindares =~ Fais a0 S0
EPVAT1. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacién para la creacién de disefios geométricos
sencillos.
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1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos e
Bloque 3. Fundamentos del disefio.
3.1. Imé&genes del entorno del disefio y la publicidad.
3.2. Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.
3.3. Fundamentos del disefio.
3.4. Ambitos de aplicacion.
Competencias clave ' =
CSYC: Competencias sociales Yy civicas
SIEP: Sentido de iniciativa Yy espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
S e s o
EPVA1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacién visual.
EPVA2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de funcionalidad y
utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.

Objetives iR SRR e
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico Y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

Contenidos _ .

Bloque 3. Fundamentos del disefio.
3.2. Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.
3.3. Fundamentos del disefio.
3.4. Ambitos de aplicacion,
Competencias clave '
CD: Competencia digital
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estidndares T e o :

EPVAT1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcion de la familia o rama del Disefio,

Objetivos T
1. Contemplar, interpretar, reflexionar Yy analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
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y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, Ia colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
T ‘ e . . - -
Bloque 2. Dibujo técnico.
2.25. Valoracién de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracion de los trazados técnicos.
2.26. Utilizacion de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.
Bloque 3. Fundamentos del disefio.
3.5. Movimientos en el plano y creacién de submédulos.
3.6. Formas modulares.
3.7. Exploracién de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.
3.8. El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.
3.9. Disefio gréfico de imagen: imagen corporativa.
3.10. Tipografia.
3.15. Ergonomia y funcionalidad.
3.16. Herramientas informaticas para el disefio.
3.17. Tipos de programas: retoque fotogréfico, gréficos vectoriales, representacion en 2D y 3D.
3.18. Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.
3.19. Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana.
3.20. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere comunicar.
3.21. El lenguaje del disefio.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estédndares i L _ ] _ . IR
EPVA1. Realiza distintos tipos de disefio Yy composiciones modulares utilizando las formas geomeétricas
basicas, estudiando la organizacion del plano y del espacio.
EPVAZ2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacion de la imagen corporativa de una empresa.
EPVA3. Realiza composiciones creativas y funcionales adapténdolas a las diferentes areas del disefio,
valorando el trabajo organizado y secuenciado en la realizacién de todo proyecto, asi como la exactitud, el
orden y la limpieza en las representaciones graficas.
EPVA4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién para llevar a cabo sus propios
proyectos artisticos de disefio.
EPVAGS. Planifica los pasos a seguir en la realizacién de proyectos artisticos respetando las realizadas por
_compafieros.
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Objetivos : ] sl SRl R e
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imégenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés Yy la superacién de las
dificultades.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa Yy potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracidn, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
T i s e
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.
4.1. Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television.
4.2. Recursos formales, lingiisticos Y persuasivos.
4.3. Principales elementos del lenguaje audiovisual.
4.5. La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad.
4.6. La fotografia: inicios y evolucién.
4.7. La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte.
Compéfenciaé s d e e e
CCL: Competencia en comunicacion lingliistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
EStEAdaRE _ & = _ .

EPVA1. Analiza los ti'p'os de'plano' qué aparecen en distintas pel‘i"cula's Cinématogréﬁcaé valorando sus
factores expresivos
EPVA2. Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una pelicula.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo

habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés Yy la superacion de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién yla
~comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado

de su consecucion.
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Rl
Bloque 1. Expresion plastica.
1.1. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales.
1.2. Léxico propio de la expresion grafico-plastica.
1.3. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
1.4. Creatividad y subjetividad.
1.5. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.
4.8. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial.
4.9. Lenguaje cinematografico.
4.10. Cine de animacién.
4.11. Anélisis.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares L e e s A
EPVA1. Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando y analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de camara.
EPVA2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.
EPVA3. Recopila diferentes iméagenes de prensa analizando sus finalidades.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el carécter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién yla
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa Y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucién.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dilogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos e ' : ' .
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.
4.12. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacién, creacién y recursos.
4.13. Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la busqueda y creacion de imagenes
plasticas.
Competencias clave
CD: Competencia digital
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Competencias clave R
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
EPVA1. Elabora imégenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por ordenador.
EPVA2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.
EPVAS. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion, un proyecto personal.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus

contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién

y mejora del patrimonio.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales

que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,

favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

Cﬁqnt_éfriiidés - . e : . T i i —————

Bloque 3. Fundamentos del disefio.

3.19. Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana.
3.20. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere comunicar.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.
4.14. Estereotipos y sociedad de consumo.
4.15. Publicidad subliminal.

Competenciasclave
CCL: Competencia en comunicacion lingiiistica
CSYC: Competencias sociales y civicas

R T aanl

EPVA1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de los elementos que

los componen.
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C. Ponderaciones de los criterios

’ . N-"'-Qr‘i'.tg_r_io

ﬁgnomina_qi:dn;

| Ponderacion %

EPVA1.1

Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que
evidencien las distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico
y visual, desarrollando la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o
utilizando los cédigos, terminologia y procedimientos del lenguaje
visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion.

14

EPVA1.2

Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas , tanto analégicas como digitales, valorando el
esfuerzo de superacién que supone el proceso creativo.

12

EPVA1.3

Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos objetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del proceso de realizacién.

14

EPVA1.4

Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de
forma cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de
riqgueza en la creacién artistica.

12

EPVA1.5

Reconocer en obras de arte Ia utilizacién de distintos elementos y
técnicas de expresién, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar
el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y
disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través
del respeto y divulgacion de las obras de arte.

EPVA2.1

Analizar la configuracion de disefios realizados con formas
geométricas planas creando composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos, utilizando con precision y limpieza los
materiales de dibujo técnico.

10

EPVA2.2

Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el
ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

10

EPVA2.3

Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir
trazados geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de
representacion.

EPVA3.1

Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su
entorno cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales y apreciando el proceso de creacion artistica, tanto en
obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas
fases.

EPVA3.2

Identificar los distintos elementos que forman la estructura del
lenguaje del disefio.

EPVA3.3

Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades
técnicas y expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para la creacién de
ideas originales.

EPVA4.1

Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo
correctamente los pasos necesarios para la produccién de un
mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

[ EPVA4.2

Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

EPVA4.3

Realizar composiciones creativas a partir de cédigos utilizados en

cada lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances
tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.
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EPVA4.4 Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas 2
por la publicidad rechazando los elementos de ésta gque suponen
discriminacion sexual, social o racial.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Los niveles de adquisicion de las competencias en éste tipo de asignatura eminentemente practica, la
consideramos gradual, de tal manera que cada afio va incrementando la adquisicion de dichas competencias
,hasta la finalizacién del primer ciclo Yy su perfeccionamiento en cuarto y bachilleratos. En el curso de cuarto de
ESO el grado competencial se normaliza Yy es cuando realmente se obtiene un nivel Optimo para desarrollar
tareas de creacién complejas, donde la implicacién personal son las claves de nuestra evaluacién

F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluiran actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

Concretadas las recomendaciones de metodologia didactica , concretamos en la metodologia que se va a utilizar
en el Departamento como el uso del trabajo cooperativo, el uso de las TIC ( a través de los ordenadores
portatiles ,0 en su defecto de los méviles.

G. Materiales y recursos didacticos

Carion proyector de iméagenes, biblioteca de aula, biblioteca del centro. Mévil con sus aplicaciones sobre imagen,
material fungible

H. Precisiones sobre la evaluacion

Aungue el aprendizaje de todas las asignaturas suponga un proceso continuo .en la asignatura de educacién
plastica y visual , al abarcar campos muy diferentes como el uso correcto del material » €l apartado de lectura de
imagen y el desarrollo de las matematicas graficas ,el Dpto de Dibujo considera que que en cada trimestre , al
margen de la diversidad de contenidos ,existe un trabajo de campo que si no se evaltia por observacién directa
no la podemos considerar superada , por lo que cada trimestre tiene su peso en la nota final Yy sus ejercicios de
recuperacion por ende también.

La evaluacién ,como no puede ser de otra manera ,se efectta con la Evaluacion inicial, el proceso continuo del
aprendizaje y el nivel final conseguido por el alumno
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PROGRAMACION DIDACTICA
DIBUJO TECNICO

BACHILLERATO

2020/2021

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacién

B. Organizacion del departamento de coordinacién didactica

C. Justificacion legal

D. Objetivos generales de la etapa

E. Presentacion de la materia

F. Elementos transversales

G. Contribucién a la adquisicion de las competencias claves

H. Recomendaciones de metodologia didactica y estrategias metodolégicas
l. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacién y criterios de calificacién
J. Medidas de atencién a la diversidad

K. Actividades complementarias y extraescolares

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacién

ELEMENTOS Y DESARROLLOS CURRICULARES
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PROGRAMACION DIDACTICA
DIBUJO TECNICO

BACHILLERATO
2020/2021

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 110/2016 por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los centros docentes estableceran en su
proyecto educativo los criterios generales para la elaboracion de las programaciones didacticas de cada una de
las materias que componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los
objetivos y programas de intervencién en el tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y
promocion del alumnado, y las medidas de atencién a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de
relacion con el entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla
el curriculo correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados

aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso del aprendizaje

del alumnado, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, y de conformidad con

lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, desarrollaran vy
complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de su

alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa».

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden 14 de julio, «los departamentos de coordinacidn
didactica elaborarén las programaciones correspondientes a los distintos cursos de las materias que tengan
asignadas a partir de lo establecido en los Anexos |, Il y IlI, mediante la concrecion de los objetivos establecidos,
la ordenacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacién y calificacion, y su
vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la metodologia didactica».

B. Organizacién del departamento de coordinacién didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacién didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento perteneceré a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizdndose, no obstante, la coordinacién de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

Organizacion del Departamento de Dibujo para el afio 2018-2019

Materia CURSO GRUPO MODALIDAD
DIBUJO TECNICO 1 1° BACH A OPCIONAL
DIBUJO TECNICO 2 2° BACH A OPCIONAL

C. Justificacion legal

- Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacién primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del Bachillerato en la

.Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.
- Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato en la
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Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se
establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacién secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 110/2016, de 14 de junio el Bachillerato contribuird a
desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucién Espariola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas por cualquier condicién o circunstancia personal o
social, con atencién especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o méas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el dmbito de la seguridad vial.

Ademas el Bachillerato en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad lingliistica andaluza en todas
sus variedades.

b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

Dibujo Técnico es una materia de opcion del bloque de asignaturas troncales de primero y segundo cursos, para
la modalidad de Ciencias de Bachillerato.

El' Dibujo Técnico es un medio de expresion indispensable para el desarrollo del proceso de disefio y fabricacidn
de productos con el que el alumnado ira adquiriendo recursos comunicativos que le permitiran transmitir ideas,
proyectos y soluciones graficas a problemas sociales, siendo empleado como lenguaje universal codificado en
cualquier proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las formas
para visualizar lo que se esta disefiando, definiendo de una manera exacta lo que se desea producir. La visién
espacial se desarrolla a través del estudio de los sistemas de representacién y la capacidad de abstraccién
facilita la comprensién de los objetos tridimensionales mediante imégenes planas.

La representacion gréfica de espacios o productos es abordada de manera sistematica elaborando documentos
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técnicos normalizados que pueden implicar proyectos de disefio grafico, arquitectdnico o industrial.

La materia se organiza en dos cursos. En el primer curso se desarrollan aspectos relacionados con la
comunicacion y la representacion grafica de la realidad, analizandose secuencialmente los bloques de geometria
plana, geometria descriptiva, sistemas de representacion y normalizacion. Se trata de que el alumnado adquiera
una visién global de los fundamentos del dibujo técnico que le permita en el siguiente curso profundizar en sus
contenidos y aplicaciones. En el segundo curso aparece un nuevo bloque de contenidos denominado
¢Documentacion grafica de proyectos;, donde habra que demostrar las destrezas adquiridas durante la etapa y
comprender su conexién con el mundo laboral y real.

F. Elementos transversales

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la autoestima y la participacion,
mediante el trabajo en equipo favoreciendo la comunicacién interpersonal, promoviendo la educacién para la
convivencia, la tolerancia y la igualdad entre hombres y mujeres, y la autorregulacién y el uso responsable de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

G. Contribucién a la adquisicién de las competencias claves

La metodologia a seguir en Dibujo Técnico serd eminentemente activa, dado el caracter fundamentalmente
practico de la materia. Es necesario que el método seguido por el profesorado se ajuste a las caracteristicas del
alumnado, a los recursos y al contexto con el fin de propiciar su aprendizaje competencial.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprensién y abstraccion del alumnado y comparta qué se va a aprender y por qué. Se
comenzara con los procedimientos y conceptos simples para ir avanzando en complejidad. Asi, las capacidades
se van desarrollando paulatinamente a lo largo de todo el proceso. La seleccién de contenidos para el proceso de
ensefianza y aprendizaje constituye un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado, y su
aprendizaje deberia realizarse de forma significativa para el alumnado. Se partira de una revisién del nivel previo,
y se plantearan tareas problemas que el alumnado deba resolver haciendo un uso adecuado de todos sus
recursos.

Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecanica, sino que el alumnado debe analizar el
problema, plantear alternativas y comprender las condiciones que ha de cumplir la solucién buscada. Los
planteamientos de las actividades o tareas deben ir graduando el nivel de dificultad de los contenidos y la
complejidad de las formas planas y las representaciones tridimensionales. En la didactica de esta materia cobran
especial importancia los aprendizajes por proyectos, tanto individuales como colectivos, que pueden estar
enfocados a realidades profesionales del mundo del disefio, la arquitectura y la industria. A través de ellos el
alumnado debe elaborar hipotesis, investigar, evaluar los resultados, reflexionar y finalmente crear un producto,
desarrollando la capacidad de comunicarse de manera empética y eficiente, expresando y comprendiendo puntos
de vista diferentes, fomentando actitudes de colaboracién, seguridad en si, integridad y honestidad, adquiriendo
destrezas como la habilidad para interactuar eficazmente en el ambito publico, quedando aqui reflejada la
competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. El profesorado acompafiara de forma permanente el
proceso proyectual del alumnado aconsejando y guiando sobre los materiales, las piezas mecanizadas o
maquetas creadas por ellos, y en las dificultades que este presente.

Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos con soltura, rapidez y precisién,
mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones espaciales de manera rapida.
Estos materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las tecnologias de
la informacion y la comunicacion, potenciando en esta materia tanto el aprendizaje de programas de dibujo en 2D
y 3D, como la investigacion, la documentacién y la presentacién de proyectos propios y ajenos. Es necesario
para poder frabajar la materia, sobre todo en el bloque 3 de Dibujo Técnico II, disponer de ordenadores durante
todo el periodo lectivo destinado a esta materia. Cabe destacar que el caracter instrumental del dibujo técnico
permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes como la geometria con otras materias relacionadas
con el ambito artistico, tecnoldgico, fisico y matematico.

Pag.. 31/7



Cod.Centro: 18700773 Ref.Doc.: InfProDidPriSec

recna Generacion: 16/10/2020 09:12:22

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Diego de Siloé

H. Recomendaciones de metodologia didactica y estrategias metodolégicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 110/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
14 de julio de 2016, las recomendaciones de metodologia did4ctica para el Bachillerato son las siguientes:

a) El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo
y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las areas de conocimiento. En el proyecto
educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que desarrollara el

profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las competencias

clave.

b) Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del

desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de este y teniendo en cuenta la atencién a la

diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante précticas de trabajo individual y

cooperativo.

c) Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la

confianza, el respeto y la convivencia como condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado

y del profesorado.

d) Las lineas metodoldgicas de los centros para el Bachillerato tendran la finalidad de favorecer la implicacién del
alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades,
fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y promover procesos de aprendizaje auténomo y habitos de
colaboracién y de trabajo en equipo.

€) Las programaciones didacticas de las distintas materias del Bachillerato incluiran actividades que estimulen el
interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en
publico.

f) Se estimulara la reflexién y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion

individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor v la iniciativa personal.

g) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacién y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacion adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

h) Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

i) Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera

relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,

favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

j) Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

k) Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramienta para el desarrollo del curriculo.

Basandonos en las recomendaciones metodolégicas anteriores, para la materia de Dibujo Técnico se pueden
tener en cuenta las siguientes estrategias metodoldgicas recogidas en la parte correspondiente del Anexo de Ia
Orden de 14 de julio de 2016.

La metodologia a seguir en Dibujo Técnico sera eminentemente activa, dado el caracter fundamentalmente
practico de la materia. Es necesario que el método seguido por el profesorado se ajuste a las caracteristicas del
alumnado, a los recursos y al contexto con el fin de propiciar su aprendizaje competencial.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprension y abstraccion del alumnado y comparta qué se va a aprender y por qué. Se
comenzara con los procedimientos y conceptos simples para ir avanzando en complejidad. Asi, las capacidades
se.van desarrollando paulatinamente a lo largo de todo el proceso. La seleccién de contenidos para el proceso de
ensefianza y aprendizaje constituye un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado, y su
aprendizaje deberfa realizarse de forma significativa para el alumnado. Se partira de una revisién del nivel previo,

-y se plantearan tareas problemas que el alumnado deba resolver haciendo un uso adecuado de todos sus

recursos.
Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecanica, sino que el alumnado debe analizar el
problema, plantear alternativas y comprender las condiciones que ha de cumplir la solucién buscada. Los
planteamientos de las actividades o tareas deben ir graduando el nivel de dificultad de los contenidos y la
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complejidad de las formas planas y las representaciones tridimensionales. En la didactica de esta materia cobran

especial importancia los aprendizajes por proyectos, tanto individuales como colectivos, que pueden estar
enfocados a realidades profesionales del mundo del disefio, la arquitectura y la industria. A través de ellos el

alumnado debe elaborar hipétesis, investigar, evaluar los resultados, reflexionar y finalmente crear un producto,

desarrollando la capacidad de comunicarse de manera empética y eficiente, expresando y comprendiendo puntos
de vista diferentes, fomentando actitudes de colaboracién, seguridad en si, integridad y honestidad, adquiriendo

destrezas como la habilidad para interactuar eficazmente en el ambito publico, quedando aqui reflejada la

competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. El profesorado acompafiar4 de forma permanente el
proceso proyectual del alumnado aconsejando y guiando sobre los materiales, las piezas mecanizadas o

magquetas creadas por ellos, y en las dificultades que este presente.

Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos con soltura, rapidez y precision,

mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones espaciales de manera rapida.

Estos materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las tecnologias de
la informacion y la comunicacion, potenciando en esta materia tanto el aprendizaje de programas de dibujo en 2D
y 3D, como la investigacion, la documentacion y la presentacion de proyectos propios y ajenos. Es necesario

para poder trabajar la materia, sobre todo en el bloque 3 de Dibujo Técnico I, disponer de ordenadores durante

todo el periodo lectivo destinado a esta materia. Cabe destacar que el caracter instrumental del dibujo técnico

permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes como la geometria con otras materias relacionadas
con el ambito artistico, tecnoldgico, fisico y matematico.

l.  Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 16.1 de la Orden de 14 de julio de 2016, «la evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado serd continua y diferenciada segin las materias, tendra un caracter
formativo y sera instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje».

Asimismo y de acuerdo con el articulo 17 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los referentes para la
comprobacion del grado de adquisicién de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las
evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluacién y su concrecion en los
estandares de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracién
los criterios y procedimientos de evaluacién y promocién del alumnado incluido en el proyecto educativo del
centro, asi como los criterios de calificacion incluidos en la presente programacion didactica.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 18 de la Orden de 14 de julio de 2016, «el profesorado llevara a cabo
la evaluacion de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los objetivos
del Bachillerato y las competencias clave, a través de diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos como
pruebas, escalas de observacion, ribricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién de las
diferentes materias y a las caracteristicas especificas del alumnado».

las técnicas e instrumentos de evaluacién que el Departamento de Dibujo considera necesarias para la
consecucion de los objetivos y las competencias clave son :

PRUEBAS ESCRITAS

PRUEBAS TIPO TEST

MONOGRAFICOS

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

PROYECTOS

J. Medidas de atencién a la diversidad

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencion a la
diversidad establecidas en el Capitulo VI del Decreto 110/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV de la
Orden de 14 de julio de 2016 en el marco de la planificacién de la Consejeria competente en materia de
educacion.

K. Actividades complementarias y extraescolares
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-Participacion en concursos de ciencia para jovenes. Grupos: 1°/2° Bachillerato.Fecha : 2/3
trimestre.Competencias: CD,CMCT,CAA .Criterios: Ponen en practica y valoran lo aprendido .Toman conciencia
de la relacién de los conocimientos adquiridos y la realidad .Transmiten e impregnan de sus inquietudes a otros
estudiantes

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacién

Valoran la importancia de tener conocimientos cientificos y su repercusién en el desarrollo tecnoldgico.
Respetan el conocimiento en general.

Aprecian la importancia en el desarrollo personal ,el esfuerzo y la constancia.

IOS INDICADORES DE LOGRO CONSIDERADOS POR EL DEPARTAMENTO DE DIBUJO SON:
SOBRE PLANIFICACION:

HA SIDO ADECUADA

OBJETIVOS CLARAMENTE DEFINIDOS

RELACION DE LOS CONTENIDOS CON LA REALIDAD

RELACION DE LOS CONTENIDOS CON LOS INTERESES DE LOS ALUMNOS

SIGNIFICATIVA PARA EL PROCESQO APRENDIZAJE

NIVEL DE DIFICULTAD OPTIMO

NUMERO Y DURACION DE LAS SESIONES

SOBRE LA MOTIVACION DE LOS ALUMNOS:

LOS ALUMNOS CONSIGUEN SU NIVEL MAXIMO DE DESARROLLO

DESPIERTA EL INTERES SOBRE EL DESARROLLO CIENTIFICO

SE LES COLOCA EN SU ZONA DE DESARROLLO PROXIMO
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INICIO CLASE / CONOCIMIENTOY DESGLOSE DE MATERIALES

X SEMI-PRESENCIAL

12 ESO 15/21 Septiembre X ON-LINE
12 1.1 Elementosimagen (X) | 2.1 Experimentar Color 3.1 Texturas 4.1 Creaciones 6.1 Texturas
EVALUACION | 1.1.1 12/29(x) 3.1.1, Personales(X) himedas
2.11 411 6.1.1, 6.1.2,6.1.3
BLOQUE | 1.2 Experimentacion (X) 5.1 Aplicacionesde | 7.1 Técnicas grafico
Expresién 1.2.1,1.2.2,1.2.3 2.2 Cualidades color(X) las texturasy color | plésticas(X)
pastica 2.2.1
1.3 Emociones/
Técnicas(X)
1.3.1
ACTIVIDADES | 1.1 Visionado 2.1 Circulo cromatico 3.1 Visionado 4.1 Creaciones 6.1 Realizar
12 1.2 Descripcién /Anélisis 2.2 Variaciones cualidades 3.1.1 Aplicaciéon aplicadas con creaciones con
EVALUACION | 1.3 Visionado Técnicas con moviles texturas zonas concepto texturas usando las
5.1 aplicacidn técnicas gréfico
texturas con mévil plasticas
Temporiza. 17/30 Septiembre 6 /24 OCTUBRE 26/ 16 NOVIEMBRE 17/7 DICIEMBRE 7/19 DICIEMBRE
CANALES EXPLICACION PROFESORA | EXPLICACION PROFESORA EXPLICACION EXPLICACION EXPLICACION
COMUNICAQ | APOYO VIDEO APOYO ViDEO PROFESORA PROFESORA PROFESORA
ON MOODLE/ G-SUITE MOODLE/ G-SUITE APOYO VIDEO APOYO VIDEO APOYOVIDEO

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE




28 3.1 Comprender 3.2 Comprender conceptosde | 3.3 Tridngulos 3.4 Cuadrilateros,
EVALUACION conceptos espaciales circunferencia, circulo , arco ,Clasificacién, clasificacion
simples(x) 3.2.2,3.2.3,3.2.4, 3.2.4, 3.2.5, | construccidn ,construccién
3.25, .3.2.7,3.2.8.(x) 3.3.1,3.3.2 (x) 3.3.4,3.3.5(x)
BLOQUE IlI
Dibujo
Técnico
ACTIVIDADES | -Realizar esquemas de - Construccion de -Construccién -Construccién de
22 tipos de Recta, Planos circunferencias, y su division y | distintos tipos de cuadrilateros
EVALUACION | -Trazo de Rectas con una corte triangulos
caracteristicas
-Operaciones conrectasy | -Angulos, en plantillas y sus
su divisién operaciones
.:\m_s PORIZAC | 8 /29 Enero 1/ 15 Febrero 16/ 1 marzo 2 /22 Marzo 23/Final 22 Eva
ION
CANALES EXPLICACION PROFESORA | EXPLICACION PROFESORA EXPLICACION EXPLICACION EXPLICACION
mo_<_c2 ICACI | APOYO VIDEO APOYOQVIDEO PROFESORA PROFESORA PROFESORA
ON MOODLE/ G-SUITE MOODLE/ G-SUITE APOYO VIDEO APOYO VIDEO APOYO VIDEO

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE




3¢ 2.1 Elementosdelproceso | 2.2 Conocerobras de Arte, 3.1 Conocerlas
EVALUACION | de percepcién. estilos estructuras del
BLOQUE I| 2.1.1,2.1.3,2.1.4 [x) 221,222 Cémic
Comunicacié 2.3.1, 2.3.2
n audiovisual
ACTIVIDADES | -Analizar el acto de |a -Visualizar obras del entornoy | -Disefiar cémic
32 percepcién cercanias -Elaborar una
EVALUACION | -Realizar y reconocer -Reconocer estilos basicos animacion
obras con distintos grados
de iconicidad
TEMPORIZAC
ION 22/32 SEMANA ABRIL 42/128 SEMANA ABRIL/ MAYO MAYO 12/23 SEMANA 32/43 SEMANA 12/ 22 SEMANA
JUNIO JUNIO JULIO
CANALES EXPLICACION PROFESORA | EXPLICACION PROFESORA EXPLICACION EXPLICACION EXPLICACION
COMUNICAC | APOYO VIDEO APOYO VIDEO PROFESORA PROFESORA PROFESORA
ON MOODLE/ G-SUITE MOODLE/ G-SUITE APOYOVIDEO APOYO VIDEO APOYO VIDEO

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE




INICIO CLASE / CONOCIMIENTOY DESGLOSE DE MATERIALES

X SEMI-PRESENCIAL

22 ESO 15/21 Septiembre X ON-LINE
12 1.1 TRIANGULOS(X) 1.5 CUADRILATEROS (X) 2.3 POLIGONOS(X) | 4.1 OVALO 5.1 PROYECCIONES
EVALUACION | 1.1.1 1.5.1 231 4.1.1 (X)
514
BLOQUE Il 1.2 CONSTRUCCION (X) 2.1 CONSTRUCCION (X) 2.3 P. 4.2 OVOIDE
DIBUJO i 211 CIRCUNFERE.(X) 421
TECNICO 2.3.1
1.3 RECTAS NOTABLES 2.2 CLASIFICA 4.3 ESPIRALES (X)
1.3.1 2.2.1 2.4 P.LADO 431
2.4.1
1.4 T. RECTANGULOS
1.4.1
ACTIVIDADES | TRIANGULOS /HILOS CUADRILATEROS/PEGAMENTO | CHINCHETAS/ HILO | HILOS COLORES/ DIEDRO
12 /TRIANGULOS CHINCHETAS/ RECORTADO 3D/
EVALUACION | RECTAS NOTABLES / PAPEL/ RECORTES COMPAS TANGENCIAS FIGURAYSOMBRA
PALILLOS DE DIENTES
RECTANGULOS/HILO/ CLASIFICACION /PAPEL COMPAS
CHINCHETAS COLOREADO
TEMPORIZAC | 21/5 OCTUBRE 6 /24 OCTUBRE 26/ 16 NOVIEMBRE | 17/7 DICIEMBRE 7/19 DICIEMBRE
ION
CANALES EXPLICACION PROFESORA | EXPLICACION PROFESORA EXPLICACION EXPLICACION EXPLICACION
COMUNICACI | APOYO VIDEO APOYO ViDEO PROFESORA PROFESORA PROFESORA
ON MOODLE/ G-SUITE MOODLE/ G-SUITE APOYO VIDEO APQYO VIDEO APOYO VIDEO

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE




22 1.1 COLORES 125/29S (X) | 2.1 TEXTURA/TIPOS(X) 4.4 COMPOSICION | 6.1 METODOS 5.1 ICONICIDAD
EVALUACION | 1.1.1 234 4.4.1 GRAFICOS (X) 5.1.1
6.1.3/6.1.9/7:1.3/7.
1.2
BLOQUE |
EXPRESION
PLASTICA
ACTIVIDADES | INTERPRETACIONES FROTTAGGE,/ ESTARCIDO RITMOS DE MUESTRARIO TRANSFORMACION
22 OBRAS/ /PLANTILLAS/GRAFITO/ TAMANO/COLOR/ | METODOS SECOS IMAGEN
EVALUACION ACUARELAS/INVESTIGACION | EQUILIBRIOS / /HUMEDOS FIGURATIVA PROPIA
MATERIALES MOVIMIENTOS EN ABSTRACTA
TEMPORIZAC | 8 /29 Enero 1/ 15 Febrero 16/ 1 marzo 2 /22 Marzo 23/Final 22 Eva
ION
CANALES EXPLICACION PROFESORA | EXPLICACION PROFESORA EXPLICACION EXPLICACION EXPLICACION
COMUNICACI | APOYO VIDEO APOYO VIDEO PROFESORA PROFESORA PROFESORA
ON MOODLE/ G-SUITE MOODLE/ G-SUITE APOYO VIDEO APOYO VIDEO APOYO VIDEO

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE




3¢ 1.1 COMUNICACION 1.2 LEYES DE LA GESTALT(X) 1.3 SIGNO 2.1 GRADOS DE 2.3 LECTURA REPASOS
EVALUACION VISUAL/PROCESO(X) | 1.2.1/1.2.2. /SIMBOLO/ ICONICIDAD DENOTATIVA/ RECUPERACION
1.1.1. ICONO(X) 2.1.1/2.1.2 CONNOTATIVA(X)
4.3 FUNCIONES DE LA 1.3.1/2.2.1/2.2.2. 2.3.1
COMUNICACION
4.3.2
ACTIVIDADES | ELABORACION WORD CREACION DE LAS 6 LEYES DE | AUTO-SIGNO TRANSFORMACION | WORDPRESS
32 PRESS /PROCESO LA GESTALT WORDPRESS/SIMB | GRADUALDE JLECTURASD.C.
EVALUACION | COMUNICACION SIMETRIAS/WORDPRESS/ OLOS/ICONOS OBRAS DE ARTE OBRAS DE
CREACION ACTUALIDAD
PERSPECTIVAS IMPOSIBLES
CREACION DE UN JUEGO-MOVIL-HOCUS
LENGUAJEVISUAL
TEMPORIZAC
ION 22/32 SEMANA ABRIL 43/12 SEMANA ABRIL/ MAYO | MAYO 12/22 SEMANA 32/43 SEMANA 12/ 22 SEMANA
JUNIO JUNIO Juuo
CANALES EXPLICACION PROFESORA | EXPLICACION PROFESORA EXPLICACION EXPLICACION EXPLICACION
COMUNICACI | APOYO VIDEO APOYO VIDEO PROFESORA PROFESORA PROFESORA
ON MOODLE/ G-SUITE MOODLE/ G-SUITE APOYO VIDEO APOYO VIDEO APOYO VIiDEO

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE




INICIO CLASE / CONOCIMIENTOY DESGLOSE DE MATERIALES

X SEMI-PRESENCIAL

32 ESO 15/21 Septiembre X ON-LINE
12 2 Conceptos de equilibrio, | 4. Métodos grafico /Plasticos | 5. Técnicas grafico 6. Crear
EVALUACION | proporcién ritmo. 41 plasticas secas, composiciones
2.1,22,23,24 humedas gréfico plasticas
BLOQUE 3. Dibujos con nivelesde 5.1 6.1
Expresion Iconicidad.
Plastica 3.1;
ACTIVIDADES | - Analiza obras, seginla -Realizar composiciones con -Utilizar las técnicas | -Realizar bocetos,
12 estructurade ritmo , distintos niveles de iconicidad | grafico plasticos reflexionary
EVALUACION | proporcién sequilibrio -Realizar composiciones de concretar ideas
-Realizar composiciones Disefio grafico sobre las creaciones
con diferentes técnicas propias y ajenas
-Realizar composiciones
modulares
._.m_Sva_me 21/5 OCTUBRE 6 /24 OCTUBRE 26/ 16 NOVIEMBRE | 17/7 DICIEMBRE 7/19 DICIEMBRE
ION
CANALES EXPLICACION PROFESORA EXPLICACION PROFESORA EXPLICACION EXPLICACION EXPLICACION
COMUNICAC | APOYO VIDEO APOYO VIDEO PROFESORA PROFESORA PROFESORA
ON MOODLE/ G-SUITE MOODLE/ G-SUITE APOYO VIDEO APOYO VIDEO APOYOVIDEO

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE




22 3.1 Conceptos de simetria | 3.2 Concepto de Proyeccidon 3.3 Perspectiva 3.4 Perspectiva
EVALUACION | , giro, traslacién 3.2.1 Caballera Isométrica
3.1.1
BLOQUE I
Dibujo
técnico
ACTIVIDADES | -Disefios con giros -Dibujavistas -Construye sdlidos | -construye sélidos
22 ,Simetriasy repeticion de simplesen simplesen
EVALUACION | médulos Caballera Isométrica
TEMPORIZAC | 8 /29 Enero 1/ 15 Febrero 16/ 1 marzo 2 /22 Marzo 23/Final 22 Eva
ION
CANALES EXPLICACION PROFESORA | EXPLICACION PROFESORA EXPLICACION EXPLICACION EXPLICACION
mo_<_c2_n>n_ APOYOVIDEO APOYO VIDEO PROFESORA PROFESORA PROFESORA
ON MOODLE/ G-SUITE MOODLE/ G-SUITE APOYO VIDEO APOYO VIDEO APOYO VIDEO

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE




3¢ 2.1- Aspectos denotativos | 2.2 Analiza fotografias 2.4 Elementos del 2.5 Funcionesdela | 2.6 Utilizar los 2.9 Apreciary
EVALUACION | y connotativos 221,222 lenguaje visual comunicacion lenguajes Visualy entenderel
2.1.1,21.2, 2.4.1 2.5.1, 2.5.2 audiovisual con lenguaje
BLOQUE II distintas funciones | cinematogréfico
Comunicaci. 2.6.1 2.9.1.
Audiovisual
ACTIVIDADES | -Realiza lecturas de -Realiza fotografias con -Distingue -Disefiamensajes -Reflexionar
32 imagen distintos encuadresy puntos funciones delos visualesy sobre una obra
EVALUACION de vista mensajes visuales audiovisuales decine
TEMPORIZAC
ION 23/32 SEMANA ABRIL 42/12 SEMANA ABRIL/ MAYO MAYO 12/22 SEMANA 32/42 SEMANA 12/ 22 SEMANA
JUNIO JUNIO JULIO
CANALES EXPLICACION PROFESORA | EXPLICACION PROFESORA EXPLICACION EXPLICACION EXPLICACION
COMUNICACI | APOYO VIDEO APOYO VIDEO PROFESORA PROFESORA PROFESORA
ON MOODLE/ G-SUITE MOODLE/ G-SUITE APQYO VIDEO APQOYO VIDEO APOYO VIDEO

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE




INICIO CLASE / CONOCIMIENTOY DESGLOSE DE MATERIALES

X SEMI-PRESENCIAL

42 ESO 15/21 Septiembre X ON-LINE

12 1.1 Realizar 1.2 Realizar obras con 1.4. Realizar 1.5 Reconoceren
EVALUACION composiciones distintos soportesy técnicas proyectos plasticos | obras dearte,

creativas, expresivas 121,122,123 deforma estilos, técnicas.

BLOQUE | 1.11 cooperativa 1.5.1. 152
Expresion 1.4.1,
Plastica
ACTIVIDADES | -Realizar composiciones -Aplicar leyes de composicién | -Entenderel -Analizar imagenes

12 artisticas utilizando -Usarel color en mismas proceso de creacién
EVALUACION | distintos elementos del imagenes para cambiar sus y lo aplica

lenguaje visual significado

TEMPORIZAC | 21/5 OCTUBRE 6 /24 OCTUBRE 26/ 16 NOVIEMBRE 17/7 DICIEMBRE 7/19 DICIEMBRE
ION
CANALES EXPLICACION PROFESORA | EXPLICACION PROFESORA EXPLICACION EXPLICACION EXPLICACION
COMUNICACI | APOYO VIDEO APOYO VIDEO PROFESORA PROFESORA PROFESORA
ON MOODLE/ G-SUITE MOODLE/ G-SUITE APOYOVIDEO APOYO VIDEO APOYOVIDEO

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE




22 2.1 Analizary crear 2.2 Diferenciary utilizar 2.3 Utilizar distintos
EVALUACION | composiciones con distintos sistemas de programas de
trazados geométricos representacion grafica ordenador o mavil
para construir
BLOQUEII 214,212,213, 2.1.4 221,222,223, 224 trazados
Dibujo geomeétricos
técnico 23.1
ACTIVIDADES | -Resuelve problemas -Realiza perspectivas cénicas | -Utiliza las
22 sencillos de cuadrildteros | -Dibuja perspectivas tecnologias
EVALUACION | y poligonos -Dibujavistas
-Resuelve problemas -Visualiza formas
sencillos de tridimensionales dadas por
tangencias/enlaces vistas
-Aplica las formas
geométricas en creaciones
personales
._.Hn.Z_vOm_N)n 8/29 Enero 1/ 15 Febrero 16/ 1 marzo 2 /22 Marzo 23/Final 22 Eva
ION
CANALES EXPLICACION PROFESORA | EXPLICACION PROFESORA EXPLICACION EXPLICACION EXPLICACION
COMUNICACI | APOYO VIDEO APOYO VIDEO PROFESORA PROFESORA PROFESORA
ON MOODLE/ G-SUITE MOODLE/ G-SUITE APOYO VIDEO APOYOVIDEO APOYO VIDEO

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE




32 3.1 Percibir e interpretar | 3.2 Identificarlos elementos 3.3 Realizar 3
EVALUACION | imagenesyformas del que forman la estructuradel composiciones
entorno lenguaje deldisefio creativas
BLOQUEIN | 3.1.1, 3.1.2 3.2.1 3.3.1
Fundamentos
de Disefio
ACTIVIDADES | -Conoce y usa los -ldentificay clasifica segn la -Realiza distintos
32 elementosyfinalidadesde | rama de Disefio tipos de Disefios
EVALUACION | la comunicacién visual - Conocerfasesde
-Observay analiza objetos realizacion de
de nuestroentorno imagen corporativa
-Realiza composicio
nes creativas
-Utiliza nuevas
tecnologias
-Planifica los pasos
para realizar
proyectos
TEMPORIZAC
ION 22/32 SEMANA ABRIL 43/12 SEMANA ABRIL/ MAYO | MAYO 12/23 SEMANA 33/438 SEMANA 12/ 22 SEMANA




JUNIO JUNIO JULIO
CANALES EXPLICACION PROFESORA | EXPLICACION PROFESORA EXPLICACION EXPLICACION EXPLICACION
COMUNICACI | APOYO VIDEO APOYO VIDEO PROFESORA PROFESORA PROFESORA
ON MOODLE/ G-SUITE MOODLE/ G-SUITE APOYO VIDEO APOYO VIDEO APOYO VIDEO

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE

MOODLE/ G-SUITE




PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Partimos de la complejidad de adaptar el proceso aprendizaje basicamente PRESENCIAL a uno
en su totalidad a distancia. A ésta circunstancia general hay que afiadir las particularidades de
cada asignatura. Partiendo de estas premisas, la finalidad de esta adecuacién es asegurarnos
gue todo el trabajo que realice en general o referido a cada alumnado durante el periodo de
suspension de las clases presenciales a causa del COVID 19, pueda ser evaluado y por tanto
susceptible de sumarse a lo ya evaluado con anterioridad al inicio de este periodo
extraordinario.

Esta adecuacion del proceso de evaluacion (general o referido a cada de las Unidades de
Trabajo / Unidades Didacticas ) podrd materializarse en :

-Modificacion de los procedimientos y herramientas de evaluacidn
previstos

-La modificacion de los criterios de calificacién previstos.

Como es habitual en las programaciones didacticas, nos encontramos la distribucién de los
porcentajes que posteriormente se aportan a la nota global, nos podemos encontrar con dos
situaciones de trabajo:

-Si la Unidad de Trabajo se desarrolla al completo, se podridn mantener los porcentajes
originales

- S la Unidad de Trabajo no se desarrolla en su totalidad se pueden mantener los
porcentajes originales, reservando el aporte de los porcentajes que nos sumarian 100,
elevando el valor de otras formalidades que pueden ser observables y cuantificables en LOS
PARAMETROS.

Para evaluar el dominio de los contenidos procedimentales, hemos de utilizar instrumentos
gue nos permitan constatar como el alumno va adquiriendo determinadas destrezas:
comprobar como el alumno es capaz de manejar, manipular, construir, utilizar, reconstruir,
probar, ejecutar, moverse, simular.

En la medida que se van alcanzando los objetivos previstos, limitaremos el uso de pruebasy los
examenes tradicionales como Unicas herramientas para evaluar a los alumnos. La observacion

las entrevistas, los test son instrumentos que emplearemos en el modo PRESENCIAL y SEMI-
PRESENCIAL, dado que son los instrumentos que nos ayudan a tener una valoracidn sobre el



conocimiento continuo y adecuado del progreso de nuestros alumnos y valorar en cada
momento la calidad y el grado de aprendizaje.

ESO

Los instrumentos de evaluacion que utilizaremos en el Departamento de Dibujo son:
-Escala de obhservacion

-Cuaderno de iSeneca

Las técnicas empleadas seran:

-Pruebas escritas

-Proyectos cortos ( individuales en el estado actual de distancia de seguridad)
-Trabajos de investigacién

- Cuaderno de alumnos

Los Criterios de calificacion

-La aplicacién de los porcentajes de los Estandares Evaluables

MODO ON LINE

Los instrumentos de evaluacion que utilizaremos en el Departamento de Dibujo son:
-Escala de observacion

-Cuaderno de iSeneca

Las técnicas empleadas seran:

-Proyectos cortos ( individuales )

-Trabajos de investigacién

- Cuaderno de alumnos

Los Criterios de calificacion

-La aplicacién de los porcentajes de los Estdndares Evaluables

La evaluaciodn se realizara por medio de los porcentajes conseguidos con los instrumentos y
técnicas de evaluacion, concretdndose en LOS PARAMETROS que se deben de asignar en el



cuaderno de Séneca, referencidndose como punto de partida del nivel de la evaluacion inicial e
INDIVIDUAL y teniendo en cuenta, la actitud, el interés, la adaptacion al trabajo prolongado
individual y grupal. a la integracién en la comunidad de aprendizajes, y al desarrollo técnico y
de investigacion y crecimiento individual de cualquier actividad/ contenido.

La evaluacidn en el proceso de ensefianza ON LINE (NO PRESENCIAL) , se realizara teniendo
en cuenta los mismos instrumentos de evaluacion que en el modo presencial . El instrumento
de observacion se puede llevar a cabo, evaluando como pruebas importantes tanto los
proyectos cortos, donde se observara el desarrollo individual y progresivo de una idea artistica
como el GRADO DE IMPLICACION vy el INTERES, que se puede conseguir aun no teniendo
presencia fisica. El cuaderno de Séneca, funcionara de la misma manera, excepto que se
cambiaran LOS PARAMETROS asignados a cada nivel y sus porcentajes.

e En las tablas presentadas , se encuentran marcados los criterios
seleccionados en el modo SEMI- PRESENCIAL y NO PRESENCIAL

Actividades de refuerzo y/o Recuperacion:

Este tipo de actividades propuestas por nuestro Dpto. las realizara el alumnado que tenga
dificultades de aprendizaje o al que no pueda o tenga dificultades para desarrollar la actividad
a distancia o por Internet. Nuestra concrecidn de actividades de este tipo se resume de la
siguiente forma:

- Cuadernos de actividades en formato PDF

- Actividades, ejercicios y guion de trabajos de creacién en formato Word o Pdf
- Auto rellenables a disposicion del alumnado en MOQODLE y/o formato papel

- Actividades de... (blogs, sitios webs...)

Actividades de continuidad.

Nuestro Departamento propone actividades de continuidad para todo el conjunto de
alumnado que estd siguiendo con regularidad la docencia telematica no presencial.

Asi, el Dpto. de Dibujo enumera a continuacion la tipologia de ACTIVIDADES DE CONTINUIDAD
qgue se iran planificando en los diferentes cursos y asignaturas, para poder valorar
positivamente la adquisicién de objetivos, competencias clave y criterios previstos en la
normativa vigente:



- Resolucién de ejercicios en diferentes formatos

- Producciones escritas con tipologia textual diversa

- Modelos de examen tipo EBAU en 29 Bachillerato

- Trabajos de investigacidn

- Busquedas de informacidn guiada

- Visualizacién v escucha de documentos audiovisuales variados acompafiados de
cuestionarios de comprensién

- Ejercicios de entrenamiento de la materia autocorrectivos on-line

- Lectura, andlisis de textos de tipologia y género diversos acompafiados de
cuestionarios.

- Edicién de videos con tematica especifica

- Grabacion de voz, instrumento, imagen, etc. con fines didacticos

- Tareas finales de unidad didéctica

- Bateria de resolucién de problemas

- Elaboracién de infografias y mapas conceptuales sobre contenidos de la materia.

- Lectura de libros complementarios y/o previstos en el plan lector del Dpto.

- Realizacién de comentarios de texto

- Proyectos de cardcter practico en formato digital

- Pruebas globales de valoracién mediante aplicaciones digitales

c¢. Actividades de recuperacion de materia pendiente de cursos anteriores.

-Materiales/actividades en la plataforma MOODLE: apuntes, enlaces a videos explicativos
de trazado geométrico, enlaces a actividades interactivas de repaso. Actividades, ejercicios
y trabajos.

-Recursos (diferentes a las actividades, MOODLE, PAGINAS WEBS...)
-Presentacion del material a través de correo electrénico, o de iPasen.

- Realizacion del cuaderno con los ejercicios bésicos seleccionados por el departamento

BACHILLERATO

Los instrumentos de evaluacion que utilizaremos en el Departamento de Dibujo son:
-Escala de observacion

-Cuaderno de iSeneca

Las técnicas empleadas seran:



-Pruebas (ejercicios de Selectividad parciales en 12 y completas en 22 BACH)
-Ldminas de ejercicios (12 y 22 BACH)

-Investigacién y profundizacién (12 BACH)

Los Criterios de calificacion

-La aplicacidn de los porcentajes de los Estandares Evaluables

Los Criterios de calificacion

-La aplicacidén de los porcentajes de los Estandares Evaluables

-Ajuste segun porcentajes de PARAMETROS del cuaderno de Séneca

El departamento de Dibujo, tras los resultados del proceso aprendizaje no presencial del
pasado curso, consideramos que se puede cubrir el temario completo, excepto el Bloque
referido al Disefio Asistido por ordenador o toma de contacto con los programas de Creacién
3D ( AUTOCAD).

Actividades de Recuperacién

El departamento estima que la recuperacién de la asignatura en el nivel de bachillerato en sus
dos niveles, se centrard en:

-Correcta realizacion de los ejercicios de profundizacion de los contenidos (Bateria de
ejercicios)

-Realizacion de pruebas similares a las pruebas de Selectividad (pédginas WEB)

-Realizacién de prueba que relina los contenidos necesarios, facilitados en medios adecuados
u con asignacion de tiempo adecuado



PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Partimos de la complejidad de adaptar el proceso aprendizaje bdsicamente PRESENCIAL a uno
en su totalidad a distancia. A ésta circunstancia general hay que afiadir las particularidades de
cada asignatura. Partiendo de estas premisas, la finalidad de esta adecuacidn es asegurarnos
que todo el trabajo que realice en general o referido a cada alumnado durante el periodo de
suspension de las clases presenciales a causa del COVID 19, pueda ser evaluado y por tanto
susceptible de sumarse a lo ya evaluado con anterioridad al inicio de este periodo
extraordinario.

Esta adecuacion del proceso de evaluacién (general o referido a cada de las Unidades de
Trabajo / Unidades Didacticas ) podra materializarse en :

-Modificacion de los procedimientos y herramientas de evaluacion
previstos

-La modificacién de los criterios de calificacion previstos.

Como es habitual en las programaciones didacticas, nos encontramos la distribucion de los
porcentajes que posteriormente se aportan a la nota global, nos podemos encontrar con dos
situaciones de trabajo:

-Si la Unidad de Trabajo se desarrolla al completo, se podran mantener los porcentajes
originales

- S la Unidad de Trabajo no se desarrolla en su totalidad se pueden mantener los
porcentajes originales, reservando el aporte de los porcentajes que nos sumarian 100,
elevando el valor de otras formalidades que pueden ser observables y cuantificables en LOS
PARAMETROS.

Para evaluar el dominio de los contenidos procedimentales, hemos de utilizar instrumentos
que nos permitan constatar como el alumno va adquiriendo determinadas destrezas:
comprobar como el alumno es capaz de manejar, manipular, construir, utilizar, reconstruir,
probar, ejecutar, moverse, simular.

En la medida que se van alcanzando los objetivos previstos, limitaremos el uso de pruebas y los
examenes tradicionales como Unicas herramientas para evaluar a los alumnos. La observacidn

las entrevistas, los test son instrumentos que emplearemos en el modo PRESENCIAL y SEMI-
PRESENCIAL, dado que son los instrumentos que nos ayudan a tener una valoracion sobre el



conocimiento continuo y adecuado del progreso de nuestros alumnos y valorar en cada
momento la calidad y el grado de aprendizaje.

ESO

Los instrumentos de evaluacion que utilizaremos en el Departamento de Dibujo son:
-Escala de ohservacion

-Cuaderno de iSeneca

Las técnicas empleadas seran:

-Pruebas escritas

-Proyectos cortos ( individuales en el estado actual de distancia de seguridad)
-Trabajos de investigacion

- Cuaderno de alumnos

Los Criterios de calificacion

-La aplicacion de los porcentajes de los Estandares Evaluables

MODO ON LINE

Los instrumentos de evaluacion que utilizaremos en el Departamento de Dibujo son:
-Escala de observaciéon

-Cuaderno de iSeneca

Las técnicas empleadas serén:

-Proyectos cortos ( individuales)

-Trabajos de investigacién

- Cuaderno de alumnos

Los Criterios de calificacién

-La aplicacién de los porcentajes de los Estandares Evaluables

La evaluacidn se realizara por medio de los porcentajes conseguidos con los instrumentos y
técnicas de evaluacién, concretdndose en LOS PARAMETROS que se deben de asignar en el



cuaderno de Séneca, referenciandose como punto de partida del nivel de la evaluacidn inicial e
INDIVIDUAL y teniendo en cuenta, la actitud, el interés, la adaptacién al trabajo prolongado
individual y grupal. a la integracién en la comunidad de aprendizajes, y al desarrollo técnicoy
de investigacion y crecimiento individual de cualquier actividad/ contenido.

La evaluacion en el proceso de ensefianza ON LINE (NO PRESENCIAL), se realizara teniendo
en cuenta los mismos instrumentos de evaluacién que en el modo presencial . El instrumento
de observacion se puede llevar a cabo, evaluando como pruebas importantes tanto los
proyectos cortos, donde se observara el desarrollo individual y progresivo de una idea artistica
como el GRADO DE IMPLICACION vy el INTERES, que se puede conseguir aun no teniendo
presencia fisica. El cuaderno de Séneca, funcionara de la misma manera, excepto que se
cambiaran LOS PARAMETROS asignados a cada nivel y sus porcentajes.

e En las tablas presentadas, se encuentran marcados los criterios
seleccionados en el modo SEMI- PRESENCIAL y NO PRESENCIAL

Actividades de refuerzo y/o Recuperacién:

Este tipo de actividades propuestas por nuestro Dpto. las realizara el alumnado que tenga
dificultades de aprendizaje o al que no pueda o tenga dificultades para desarrollar la actividad
a distancia o por Internet. Nuestra concrecién de actividades de este tipo se resume de la
siguiente forma:

- Cuadernos de actividades en formato PDF

- Actividades, ejercicios y guién de trabajos de creacion en formato Word o Pdf
- Auto rellenables a disposicién del alumnado en MOODLE y/o formato papel

- Actividades de... (blogs, sitios webs...)

Actividades de continuidad.

Nuestro Departamento propone actividades de continuidad para todo el conjunto de
alumnado que estd siguiendo con regularidad |a docencia telematica no presencial.

Asi, el Dpto. de Dibujo enumera a continuacion la tipologia de ACTIVIDADES DE CONTINUIDAD
que se iran planificando en los diferentes cursos y asignaturas, para poder valorar
positivamente la adquisicion de objetivos, competencias clave y criterios previstos en la
normativa vigente:



- Resolucién de ejercicios en diferentes formatos

- Producciones escritas con tipologia textual diversa

- Modelos de examen tipo EBAU en 22 Bachillerato

- Trabajos de investigacion

- Busquedas de informacidn guiada

- Visualizacién vy escucha de documentos audiovisuales variados acompafiados de
cuestionarios de comprensién

- Ejercicios de entrenamiento de |la materia autocorrectivos on-line

- Lectura, andlisis de textos de tipologia y género diversos acompafiados de
Cuestionarios.

- Edicién de videos con temdtica especifica

- Grabacidn de voz, instrumento, imagen, etc. con fines didacticos

- Tareas finales de unidad didactica

- Bateria de resolucién de problemas

- Elaboracién de infografias y mapas conceptuales sobre contenidos de la materia.

- Lectura de libros complementarios y/o previstos en el plan lector del Dpto.

- Realizacién de comentarios de texto

- Provyectos de cardcter practico en formato digital

- Pruebas globales de valoracidon mediante aplicaciones digitales

c. Actividades de recuperacion de materia pendiente de cursos anteriores.

-Materiales/actividades en la plataforma MOODLE: apuntes, enlaces a videos explicativos
de trazado geométrico, enlaces a actividades interactivas de repaso. Actividades, ejercicios
y trabajos.

-Recursos (diferentes a las actividades, MOODLE, PAGINAS WEBS...)
-Presentacion del material a través de correo electrénico, o de iPasen.

- Realizacién del cuaderno con los ejercicios basicos seleccionados por el departamento

BACHILLERATO

Los instrumentos de evaluacidn que utilizaremos en el Departamento de Dibujo son:
-Escala de observacion

-Cuaderno de iSeneca

Las técnicas empleadas seran:



-Pruebas (ejercicios de Selectividad parciales en 12 y completas en 22 BACH)
-Laminas de ejercicios (12 y 22 BACH)

-Investigacién y profundizacién (12 BACH)

Los Criterios de calificacion

-La aplicacién de los porcentajes de los Estandares Evaluables

Los Criterios de calificacion

-La aplicacién de los porcentajes de los Estandares Evaluables

-Ajuste seglin porcentajes de PARAMETROS del cuaderno de Séneca

El departamento de Dibujo, tras los resultados del proceso aprendizaje no presencial del
pasado curso, consideramos que se puede cubrir el temario completo, excepto el Bloque
referido al Disefio Asistido por ordenador o toma de contacto con los programas de Creacion
3D ( AUTOCAD).

Actividades de Recuperacidn

El departamento estima que la recuperacidn de |a asignatura en el nivel de bachillerato en sus
dos niveles, se centrard en:

-Correcta realizacion de los ejercicios de profundizacion de los contenidos (Bateria de
ejercicios)

-Realizacién de pruebas similares a las pruebas de Selectividad (paginas WEB)

-Realizacién de prueba que retina los contenidos necesarios, facilitados en medios adecuados
u con asignacion de tiempo adecuado



